EKIM AYI
AYLIK PLANLARI
YARIM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLARI






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :01/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OSSO OORRRTRPRTR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kag¢ Tane Mandal Taktin?” isimli oyun ve matematik, sanat, Tiirkge etkinligi
“Alo 112” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAC TANE MANDAL TAKTIN?

Etkinlik Cesidi: Oyun Ve Matematik, Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
MOTOR GELISiM

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢gikarr.

OGRENME SURECI

Iki kiigiik sepetin icine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alaninin ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina
mandal sepetlerini yerlestirilir. Saymaca ile dort cocuk secilir. Ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanr.
Hareketli bir miizik agilir. Bagla komutuyla mandal takma gorevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri {izerine mandal
takmaya baglar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallari sayilir(1 -10 aras1)En ¢ok mandal takan
grup oyunu kazanr.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar masalara oturtulur. Kirmizi oyun hamuru verilir. Cocuklardan kirmizi renk oyun
hamurlari ile kiigiik toplar yapmalari istenir. Cocuklardan yaptiklari toplar1 yan yana dizmeleri ve saymalari
istenir. Kimin daha az, kimin daha ¢ok top yuvarladig: belirlenir.

Daha sonra “ Topum” siiri Birlikte s6ylenir.

Topum

Bir topum var lastikten

Lastik degil celikten

Ne yirtilir ne patlar

Vurdukga ziplar atlar

Atar oynarim hop hop

Ne giizeldir lastik top  (Yusuf Ziya ORTAC)

Daha sonra “iki Arkadag” 6ykiisii anlatilir.

Iki Kardes

Iki arkadas ormanda yiiriiyorlards. Birbirinden onlerine bir ay: ¢ikti. Arkadaslarindan birisi kosup kagti, bir agaca tirmand:. Kendini gizledi.
Obiirii ise ortada kalakaldi. Ne yapabilirdi ki? Ancak yiiziikoyun yere yatip lii taklidi yaparsa belki kurtulurdu. Diisiindiigiinii de yapti. Ay
gelip onu koklamaya baslayinca da solugunu tuttu. Ayi ¢ekip gidince, agaca tirmanmus olan indi. Arkadaginin yanina geldi. Giilerek:

“Soylesene ““ dedi. Ayr senin kulagina ne fisildadi? “Ne mi fisildadi? Bana arkadaglari tehlikedeyken kagip giden kisilerden sakinmami
soyledi. TOLSTOY

MATERYALLER
e  Mandallar, sepet, cd ¢alar, oyun hamuru
SOZCUKLER
e Mandal
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
e Miktar: Az-Cok
¢ Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Oykiide ne anlatryordu?
Siz olsaniz ne yapardiniz?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz m1?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?

UYARLAMA



ALO 112

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gfistergelgri.: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarin sGyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECH

Kaan Ambulansi Ariyor hikdyesi anlatilir. “Kagan, Renkli Orman i en kiiciik cocuguydu. Diger ¢cocuklarla
oyun oynamayi ¢ok seviyordu. En iyi arkadast Doruk, okula baslamisti. Doruk, Kagan’a “Sen de bizimle okula
gelsene, ogretmenimiz bize ¢ok giizel seyler ogretiyor.” dedi. Kagan, bu konuyu annesiyle konustu. Annesi
Kagan in okula gitmek istemesine ¢cok memnun oldu. Sabah erkenden kalkip okula 6gretmen ile konugmaya gitti.
Giilay Ogretmen, Kagan'in da okula gelebilecegini soyledi. Kagan simifa girdi ve Doruk un yanina oturdu.
Diger ¢ocuklarla tanisip arkadas oldu. Okul Kagan’in ¢ok hosuna gitmisti. Arkadaginin séyledigi kadar vardi,
daha ilk giinden pek cok sey dgrenmisti. Giilay Ogretmen, saglik konusunda bilgiler vermisti. Hastanelerden,
doktorlardan bahsetmisti. Kagan, doktorlart sevmez; hastanelerden de hoslanmazdi. Okul bitti, eve gitme
zamani geldi. Kagan bir an énce gidip ogrendiklerini annesine anlatmak istiyordu. Kapiyi ¢aldi ama agan
olmadi. Annesi evde degil miydi acaba, neden kapiyr agmiyordu? Bir daha ¢aldi. Kapinin kolu yiiksekte oldugu
icin kendisi agamiyordu. Bir ¢are bulmaliydi. Etrafina soyle bir bakindy, ileride bir kiitiik gordii. Kiitiigii eve
kadar tasiyip tistiine ¢ikti. Kagan artik kapinin koluna yetisebiliyordu. Kapiyi agip iceri girince bir de ne gorsiin!
Annesi Seher Hanim yerde yatiyor, hi¢ hareket etmiyordu. Evde baska kimse olmadigi icin Kagan'in bir seyler
yapmast gerekiyordu. Aklina bir fikir geldi, hemen telefonu alip 1-1-2"yi aradi ve annesinin hasta oldugunu
soyledi. Biraz sonra gelen saglik gorevlileri, annesini ve Kagan 1 alip hastaneye gotiirdiiler. Doktor, Kagan'in
annesini muayene ederek ona ilag verdi. Annesi iyilesen Kagan, doktora ¢ok tegekkiir etti. Kagan, iyi ki okula
gitmigsti. Giilay Ogretmen, 1-1-2’yi arayinca ambulansin gelecegini 6gretmeseydi Kagan, ambulanst
arayamazdi. Kagan kendisiyle gurur duyuyor, artik doktor ve hastaneden korkmuyordu. Eve giderken “Acaba
biiyiiyiince ben de doktor olup insanlart iyilestirsem mi?” diye diistintirken giiltimsiiyordu.”

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ambulans
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden c¢ocuklari ile birlikte ambulansin trafikteki yol iistiinliigii tizerinde konusmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hikayemizin adi neydi?
Hikayenin kahramanlart kimlerdi?
Kaan yardimi kimden istedi?
Kaan yardimi kimden isteyecegini nasil 6grendi?
Daha 6nce ambulans gordiiniiz mu?
Ambulans nasil ses ¢ikartyor?

UYARLAMA



Tarih :04/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO PEPURRPURPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hayvanlar1 Koruma Giinii” isimli miizik, Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Hayvanlar Komiklik Yapar M1?” isimli Tiirkce etkinligi
“Giinlerden Kirmmz1” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirkce, miizik etkinligi
“Kirmuz1 Bahk Yiiziiyor” isimli miizik, oyun hareket, Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAYVANLARI KORUMA GUNU

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........ . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirr.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konusmak i¢in
strasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini / izlediklerini agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarimin haklarimi korur.

Gaostergeleri: Baskalarinin haklar1 oldugunu sdyler

OGRENME SURECI

“Ali Babanin Ciftligi” sarkisini 6nce kendisi birkag kere tekrar eder. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalari istenir.
Ali Baba’min Ciftligi

Ali babanin bir ¢iftligi var Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde tavuklar1 var Ciftliginde Inekleri var
Git gidak git git gidak diye bagirir Moo6 mood  diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin Ciftliginde Ali babanin

Cevremizde bir ¢ok hayvan yasar. Bazilari ugar, bazilari yiizer, bazilar1 da kosar. Hayvanlar ¢ok sevimlidir.
Hayvanlarin yararlar1 saymakla bitmez. Onlar dogal yasamin bir par¢asidir. Bazilarini evlerimizde de
besleyebiliriz. Evinde hayvan besleyen var m1? Diye sorularak sohbet baslatilir. Cocuklara hayvanlara nasil
davranilmas1 gerektigi, onlar1 koruyabilmek i¢in neler yapilmasi gerektigi sorulur. Hayvanlarin haklarinin neler
olabilecegi sorulur. Bugiiniin hayvanlar1 koruma giinii oldugu sdylenir. Hayvanlar1 Koruma Giinii'niin amacinin;
hayvanlara kars1 sevgi ve yardim duygulari uyandirmak, onlar1 korumak ve haklarina saygi duyulmasini
saglamak oldugu anlatilir. ”Kdpegim” tekerlemesi sdylenir.

Kopegim

Iste benim kdpegim, Hop hop hopla Comar!

Ben onu ¢ok severim. Zip zip zipla Comar!

Adint koydum Comar, Iste benim kopegim!

O benden hizli kosar. Kos, kos, kos Comar!

Daha sonra ¢esitli bilmeceler sorulur.

Arpadir yemegi Dalda durur Alt1 tahta, stii tahta

Hig tiikenmez isi (Esek) Elde durmaz (Kus) Icinde canli kafa (Kaplumbaga)

Penguen resmi g¢ocuklara dagitilir. Penguen resminin sapka kismina yiin kirpiklari, karin kismina elyaf ya da
pamuk pargalar1 yapistirmalari istenir.
MATERYALLER
. ® _ Hayvan resimleri, dykii kitabi, pamuk, yiin, yapistirici
SOZCUKLER
e Vahsi, Evcil
KAVRAMLAR
. ® Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte gazete ve dergilerden bulduklar daire sekillerini keserek bir kartona
_ yapistirp okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin nelerden bahsettik?
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvanlarin haklar1 nelerdir?
Hangi hayvani beslemek istersiniz?

UYARLAMA



HAYVANLAR KOMIKLIiK YAPAR MI?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanr..

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarimi sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla
sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Balon Patlarsa” adli komik hayvan hikayeleri anlatilir.

Hophop tavsan, ¢ocuk parkinin yamindan gegerken mavi renkte bir balon buldu. Balonu alip arkadaglarinin yamna gitti. Arkadagslar! Bakin
bu benim yeni oyuncagim, dedi.

Minnos: Bu nasil oyuncak boyle?

Karabas: Bununla nasil oyun oynanir ki?

Hophop: Bilmiyorum ama ¢ocuklarin elinde hep goriiyorum, bu renkli oyuncagi alip evlerine gotiiriiyorlar.

Sincap Yoyo. Evde nasil oynuyorlar acaba, dedi.

Hophop, Karabag, Minnos ve Yoyo basladilar diisiinmeye... Bu nasil bir oyuncakti boyle?

Minnos, heyecanla arkadaslarina seslendi: Arkadagslar! Ben bununla ne yapildigint buldum: Bununla yiiziiliir, dedi.Hemen dere kenarina
gittiler. Minnos, dereye girdi. Balonun iizerine ¢ikti. Balon suyun iizerinde hareket etmeye basladi. Minnos, hi¢ rahat durur mu? O da
hareket etmeye bagladi. Cok ge¢meden suyun igine cup diye diistii. Arkadaglar:, Minnos 'un hdline giildiiler. Tiiyleri islak bi¢cimde kosarak
kenara ¢ikan Minnos:

Arkadaglar! Bununla yiiziilmiiyormus, diverek bagladi giilmeye.

Yoyo: Arkadaslar! Bununla yiiziilmiiyorsa o zaman u¢uluyordur, diyerek agaca dogru kostu. Agacin dalina ¢ikti, elindeki balonla daldan
asagi atladi. Ama Yoyo ucamamug, pat diye yere diigmiistii. Arkadagslari, bu kez Yoyo 'nun héline dnce sasirdilar, sonra giildiiler.

Yoyo: Arkadaglar! Bununla uculmuyormus, dedikten sonra baslad: giilmeye.

Karabas: Arkadaslar! Bununla ne yiiziiliiyor ne de uguluyor. Oyleyse bunun iistiine biniliyor, dedi.Sonra balonu eline aldi ve balonun
iizerine ¢ikti. Karabas, balonun iizerine ¢ikar ¢ikmaz balon iyice ezildi ve yassilandi. Karabas da kendini yerde buldu. Arkadaslari, bu kez
Karabag in hdline giildiiler.

Karabas: Arkadaglar! Buna binilmiyormus, dedi ve basladi giilmeye. Hop hop, eline balonu aldi. Balonun i¢inden bir ses geliyordu.
Arkadaglar! Bunun iginde bir sey var, dedi.
Balondaki sesi sirayla dinlediler. Ne oldugunu anlamaya ¢alistilar. Balonun agzint agmaya ¢alistilar ama agamadilar.
Yoyo: Arkadaslar! Bunun igini agmak igin hep birlikte iizerine oturalim, belki o zaman ag¢ilir, dedi.
Hepsi bu teklifi kabul ettiler. Balonu ortaya aldilar, ayni anda balonun iizerine oturmaya ¢alistilar. Balon ezildi, ezildi, ezildi ve paat diye
bir ses duyuldu. Biitiin hayvanlar hemen oradaki agacin arkasina saklandilar. Sonra saskin gozlerle birbirlerine baktilar. Ciinkii balonun
igindeki mavi renkli boya etrafa dagilmis ve hepsinin iistii basi boya olmugstu. Sonra hepsi birden “Bunun i¢inde boya varmis!” diye
birbirlerine bakip giildiiler.
MATERYALLER
e Hikaye kitab1
SOZCUKLER
e Komik
KAVRAMLAR
e -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 neydi?
Hop hop tavsanin oyuncagi neydi?
Sizin boyle bir oyuncaginiz oldu mu?
UYARLAM



GUNLERDEN KIRMIZI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik , Sanat ve Tiirk¢e, Miizik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Bireysel
ve Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

OGRENME SURECI

Ailelere bir giin 6nceden notlar génderilerek ¢ocuklarina kirmizi renkli bir giysi giydirmeleri ya da kirmizi bir
aksesuar gondermeleri istenmistir. Cocuklar evden getirdikleri kirmizi renkli egyalarini sira ile tanitirlar.
Swnifta kirmizi renkli nesnelerin neler oldugu sorulur. Kirmizi renkli bir esyalarindan bahsetmeleri istenir.
Smif alaninin ortasina bir kutu yerlestirilir. Cocuklardan sinifta bulduklari kirmizi renkteki oyuncaklart bulup
kutuya koymalari istenir.

Daha sonra sinifin zeminine uzunlu kisali paket band: yapistirir. Cocuklar gruplara ayrilir. {1k grubun paket
bantlarinin {izerinden yiiriimeleri istenir. Bantlarin iizerinden diisenler oyundan ¢ikar. Diger grup bantlarin
iizerinde yiirlir. Bantlarin iizerinden diismeden yiiriiyenler oyunu kazanir. Bir kisi kalana kadar oyun devam eder.
Daha sonra iizerinde kiraz resminin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Masalara kirmizi el isi kagitlar
konur. Cocuklardan el isi kagitlarin yirtarak ufak pargalara ayirmalari sonra ayirdiklar pargalari da kiraz
resminin {izerine yapigtirmalart istenir. Etkinlik sonunda yere diisen kagit parcalari toplanarak sinif diizenlenir.
Ogretmen temizligin neden énemli oldugu konusunda ¢ocuklarla sohbet eder. Ardindan “Temiz Cocuk O1”
sarkisi birlikte sdylenir.

Temiz Cocuk Ol
Temiz ¢ocuk ol, Temiz ¢ocuk ol,
Saglikl yasa. Saglikl yasa.
Yemekten 6nce, elini yika Yemekten sonra, disini firgala
Temiz gocuk ol. Temiz gocuk ol. S6z — Miizik: Mahir DINCER
MATERYALLER
e  Yapistirict, kirmiz renkli el igi kagidi, a4 kagidi,
SOZCUKLER
e Elisi kagidi
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinin kirmizi renkli bir esyasini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Yaptigimiz etkinlik eglenceli miydi?
Kagitlar elinizde yirtarken zorlandiniz mi?
Bu faaliyeti baska nasil tamamlayabilirdik?
Kirmizi renkli meyveler hangileridir?
Kirmizi bir oyuncaginiz var mi?
Evden hangi renk esyalarinizi getirdiniz?
UYARLAMA



KIRMIZI BALIK YUZUYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Hareket, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim5:Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim?7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini soyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. “Kirmizi Balik” sarkis1 6nce dgretmen tarafindan birkag kere sdylenir.
Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar istenir. Hep birlikte sarki tekrarlanir.

Kirmizi Bahk
Kirmizi balik gdlde, kivrila kivrila yiiztiyor Balike1 seni tutacak, sepetine atacak.
Balik¢1 Hasan geliyor, oltasini atryor. Kirmizi balik kag¢ kag kag

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.
Sayisma ile bir ¢ocuk “Kirmizi Balik “olur. Kirmizi fon kartonundan hazirlanan balik sekli gocugun yakasina
takilir. Cocuklara bu oyunda bir karakterin eksik olup olmadigi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra “Balik¢1
Hasan “rolii i¢in bir ¢ocuk segilir. Sarkinin sézlerine gére oyun oynanir. Oyunun sonunda gretmen ¢ocuklara”
“Baligimiz ne renk? “Baliklar nerede yiizerler? Sizce balik neden kagiyor olabilir? Sorularini sorarak her
¢ocugun diisiincelerini ifade etmesi saglanir. Ardindan sinifta kirmizi nesneler bulunarak bir masa iizerinde
sergilenir. Daha sonra “Kirmizi Top” parmak oyunu oynatilir.
Kirmizi Top
Benim kirmizi bir topum var! (iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)
Yumusak m1 yumusak..! (Parmaklar agilir kapatilir.)
Onu hop havaya atarim. (Top havaya atilir gibi yapilir.)
Yere diigsiirmeden yakalarim (Yakalama hareketi yapilir.)
Bazen de yerde ziplatir (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)
Ona kadar da sayarim (1°den 10’a kadar ritmik sayilir.)
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 (Iki elin parmaklar1 say1lir.)
Ardindan kesilmis olarak bir balik resmi ve kirmizi boya kalemleri masalara konur. Cocuklardan baliklarimi
kirmiziya boyamalari istenir. Miizik a¢ilir. Boyanan baliklart ¢ocuklar ellerine alarak miizigin ritmine gére
ylizdirirler.
MATERYALLER
e  Kirmuzi renkli nesneler, Kirmizi fon kartonundan hazirlanmig balik sekli, Balik kalib1 ve renkli boyalar
SOZCUKLER
e Balike, olta, sepet, gol
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Balik hangi renkti?
Balik kimden kagiyordu?
Balik roliinde olmak mi1 daha eglenceliydi yoksa balik¢1 hasan rolii mii?
UYARLAMA



Tarih :05/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RSO RURU PR PRRRRPRO

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Diinya Cocuk Giinii Kutlu Olsun” isimli Tiirk¢e sanat ve miizik etkinligi
“Kag¢ Tane Mandal Taktin?” isimli oyun ve matematik, sanat, Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUNYA COCUK GUNU KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Harita ve kroki kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir.

Gostergeleri:. Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu syler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazanim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin
benzer ve farkli 6zelliklerini soyler. Farkl: iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Fen merkezine bir diinya haritasi asilir. Cocuklarin haritay1 incelemelerine firsat verilir. Tiirkiye nin haritadaki
konumu gosterilir. Farkli {ilkelerde yasayan ¢ocuklarin resimleri incelenir. Biiyiik boy fon kartonuna diinya
resmi yapistirilir. Cocuklar diledikleri bir ¢ocuk resmini alarak boyarlar. Bu resimler diinya resminin etrafina
yapistirirlar. Gliniin 6nemi ile ilgili konusulur. “Ben Cocugum” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Ben Cocugum

Ben bes yagindayim (Sag elin parmaklar1 gosterilir)

Bir yasinda yiirlimeye bagladim (Sag elin isaret parmagi gosterilir, yiirime hareketi yapilir.)

Iki yasinda konusup sarki sdyledim. (Sag elin orta parmag gosterilir, sarki sdylenir.)

3yasinda kostum oynadim (Sag elin yliziik parmagi gosterilir, kogma hareketi yapilir.)

4 yasinda okula bagladim (Sag elin ser¢e parmagi gosterilir.)

Simdi bes yagindayim ve ¢ok mutluyum. (Sag elin tiim parmaklar1 gosterilir, giiliimsenir.)(S.TABAR)

“Bir Diinya Birakin” adli sark1 6gretmen tarafindan birka¢ kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

Bir Diinya Birakin

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Islanmis olmasin gézyaslariyla
El ele el ele verin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
Bir diinya birakin Biz ¢ocuklara El ele el ele verin ¢ocuklar.
MATERYALLER

e Resim kagidi, pastel boya, diinya haritasi, farkl: {ilkelerde yasayan ¢ocuklara ait resimler, ¢esitli artik
materyaller, yapistiric

KAVRAMLAR

¢ Yon/Mekanda Konum: Uzak-Yakimn
SOZCUKLER

e Harita, diinya, kiiltiir, iilke
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi iilkelerin insanlarini inceledik?
Harita nedir?
Boyadigimiz resimleri ne yaptik?
UYARLAMA



KAC TANE MANDAL TAKTIN?

Etkinlik Cesidi: Oyun Ve Matematik, Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik ve Kiiciik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
MOTOR GELISiM

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir.

OGRENME SURECT

Iki kiigiik sepetin icine 10 ‘ar tane mandal konur. Oyun alaninin ortasina bir daire ¢izilir. Dairenin ortasina
mandal sepetlerini yerlestirilir. Saymaca ile dort ocuk secilir. ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanir.
Hareketli bir miizik agilir. Basla komutuyla mandal takma gorevini alan ¢ocuk esinin kiyafetleri iizerine mandal
takmaya baglar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallari sayilir(1 -10 aras1)En ¢ok mandal takan
grup oyunu kazanir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklar masalara oturtulur. Kirmizi oyun hamuru verilir. Cocuklardan kirmizi renk oyun
hamurlari ile kii¢iik toplar yapmalari istenir. Cocuklardan yaptiklari toplar1 yan yana dizmeleri ve saymalari
istenir. Kimin daha az, kimin daha ¢ok top yuvarladigi belirlenir.

Daha sonra “ Topum” siiri Birlikte sdylenir.

Topum

Bir topum var lastikten

Lastik degil ¢elikten

Ne yirtilir ne patlar

Vurdukga ziplar atlar

Atar oynarim hop hop

Ne giizeldir lastik top  (Yusuf Ziya ORTAC)

Daha sonra “iki Arkadag” 6ykiisii anlatilir.

Iki Kardes

Iki arkadas ormanda yiiriiyorlardi. Birbivinden énlerine bir ayi ¢ikti. Arkadaslarindan birisi kosup kacti, bir agaca tirmands. Kendini gizledi.
Obiirii ise ortada kalakaldi. Ne yapabilirdi ki? Ancak yiiziikoyun yere yatip olii taklidi yaparsa belki kurtulurdu. Diisiindiigiinii de yapti. Ayt
gelip onu koklamaya baslayinca da solugunu tuttu. Ayi ¢ekip gidince, agaca tirmanmis olan indi. Arkadagsinin yanina geldi. Giilerek:

“Soylesene “ dedi. Ay1 senin kulagina ne fisildadi? “Ne mi fisildadi? Bana arkadaslar: tehlikedeyken kacip giden kisilerden sakinmami
soyledi. TOLSTOY

MATERYALLER
e Mandallar, sepet, cd ¢alar, oyun hamuru
SOZCUKLER
e Mandal
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
e Miktar: Az-Cok
e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Oykiide ne anlatiyordu?
Siz olsaniz ne yapardiniz?
Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz m1?
Mandalla bagka hangi oyunlar1 oynardik?

UYARLAMA



Tarih :06/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RSP RUP DU RPRRRRO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Giinlerden Kirmiz1” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirk¢e, miizik etkinligi
“Kirmuzi Balik Yiiziiyor” isimli miizik, oyun hareket, Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUNLERDEN KIRMIZI

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik , Sanat ve Tiirk¢e, Miizik Etkinligi(Biitiinlestirilmis Bireysel
ve Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

OGRENME SURECI

Ailelere bir giin 6nceden notlar gonderilerek ¢ocuklarina kirmizi renkli bir giysi giydirmeleri ya da kirmizi bir
aksesuar gondermeleri istenmistir. Cocuklar evden getirdikleri kirmizi renkli egyalarini sira ile tanitirlar.
Swifta kirmizi renkli nesnelerin neler oldugu sorulur. Kirmizi renkli bir esyalarindan bahsetmeleri istenir.
Sinif alaninin ortasina bir kutu yerlestirilir. Cocuklardan sinifta bulduklari kirmizi renkteki oyuncaklar1 bulup
kutuya koymalari istenir.

Daha sonra smifin zeminine uzunlu kisali paket band1 yapistirir. Cocuklar gruplara ayrilir. Ik grubun paket
bantlarinin tizerinden yiiriimeleri istenir. Bantlarin {izerinden diisenler oyundan ¢ikar. Diger grup bantlarin
tizerinde yiiriir. Bantlarin {izerinden diismeden yiirliyenler oyunu kazanir. Bir kisi kalana kadar oyun devam eder.
Daha sonra iizerinde kiraz resminin oldugu boyama sayfasi cocuklara dagitilir. Masalara kirmizi el isi kagitlari
konur. Cocuklardan el isi kagitlarini yirtarak ufak pargalara ayirmalari sonra ayirdiklar1 pargalar: da kiraz
resminin {izerine yapigtirmalari istenir. Etkinlik sonunda yere diigen kagit parcalari toplanarak sinif diizenlenir.
Ogretmen temizligin neden 6nemli oldugu konusunda ¢ocuklarla sohbet eder. Ardindan “Temiz Cocuk OI”
sarkisi birlikte sdylenir.

Temiz Cocuk Ol

Temiz ¢ocuk ol, Temiz ¢ocuk ol,
Saglikli yasa. Saglikli yasa.
Yemekten 6nce, elini yika Yemekten sonra, disini fircala
Temiz ¢ocuk ol. Temiz ¢ocuk ol. S6z — Miizik: Mahir DINCER
MATERYALLER
e  Yapistirict, kirmiz renkli el igi kagidi, a4 kagidi,
SOZCUKLER
e Elisikagidi
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarmin kirmizi renkli bir egyasini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Yaptigimiz etkinlik eglenceli miydi?
Kagitlar elinizde yirtarken zorlandiniz mi?
Bu faaliyeti baska nasil tamamlayabilirdik?
Kirmizi renkli meyveler hangileridir?
Kirmizi bir oyuncaginiz var mi1?
Evden hangi renk egyalarimizi getirdiniz?
UYARLAMA



KIRMIZI BALIK YUZUYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Hareket, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiylik Grup etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim5:Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamim?7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini soyler.
Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. “Kirmizi Balik” sarkis1 dnce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir.
Ardindan ¢ocuklarinda katilmalar1 istenir. Hep birlikte sarki tekrarlanir.

Kirmizi Bahik
Kirmizi balik gdlde, kivrila kivrila yiiztiyor Balike1 seni tutacak, sepetine atacak.
Balik¢1 Hasan geliyor, oltasini atryor. Kirmizi balik kag¢ kag kag

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.
Sayisma ile bir ¢ocuk “Kirmizi Balik “olur. Kirmizi fon kartonundan hazirlanan balik sekli gocugun yakasina
takilir. Cocuklara bu oyunda bir karakterin eksik olup olmadigi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra “Balik¢1
Hasan “rolii igin bir ¢ocuk se¢ilir. Sarkinin sézlerine gore oyun oynanir. Oyunun sonunda 6gretmen gocuklara”
“Baligimiz ne renk? “Baliklar nerede yiizerler? Sizce balik neden kagiyor olabilir? Sorularini sorarak her
¢ocugun diisiincelerini ifade etmesi saglanir. Ardindan sinifta kirmizi nesneler bulunarak bir masa tizerinde
sergilenir. Daha sonra “Kirmizi Top” parmak oyunu oynatilir.
Kirmizi Top
Benim kirmizi bir topum var! (iki el havada birlestirilerek yuvarlak yapilir.)
Yumusak m1 yumusak..! (Parmaklar agilir kapatilir.)
Onu hop havaya atarim. (Top havaya atilir gibi yapilir.)
Yere diigsiirmeden yakalarim (Yakalama hareketi yapilir.)
Bazen de yerde ziplatir (Sag elle top ziplatiyormus gibi yapilir.)
Ona kadar da sayarim (1’den 10’a kadar ritmik sayilir.)
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 (Iki elin parmaklar1 say1lir.)
Ardindan kesilmis olarak bir balik resmi ve kirmizi boya kalemleri masalara konur. Cocuklardan baliklarimi
kirmiziya boyamalari istenir. Miizik agilir. Boyanan baliklar1 ¢ocuklar ellerine alarak miizigin ritmine gore
ylizdirirler.
MATERYALLER
e  Kirmizi renkli nesneler, Kirmizi fon kartonundan hazirlanmig balik sekli, Balik kalib1 ve renkli boyalar
SOZCUKLER
e Balike, olta, sepet, gol
KAVRAMLAR
¢ Renk: Kirmizi
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Balik hangi renkti?
Balik kimden kaciyordu?
Balik roliinde olmak mi1 daha eglenceliydi yoksa balik¢1 hasan rolii mii?
UYARLAMA



Tarih :07/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U U RUUEDRR PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kirmuzi Daireler” isimli fen, Tiirkge, oyun, etkinligi
“Viicudumuzu Tanityalim” isimli Tiirkce, oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KIRMIZI DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkge, Oyun, (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiikk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazanmim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

OGRENME SURECH

Ogretmen her cocuga kirmizi renkli fon kartonundan kestigi daire sekillerini dagitir. Cocuklardan sekli
incelemelerini hangi sekil oldugunu sdylemeleri istenir. Seklin daire oldugu agiklanir. Sinifta daireye sekline
benzeyen nesneler bulunur ve masanin iizerine konur. Cocuklar bulunan nesneleri incelerler. Daire seklinin
ozellikleri ile ilgili konugurlar. Dairenin hi¢ kdsesi ve kenarinin olmadig agiklanir. ”Benim Adim Daire” adli
parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Benim Adim Daire

Benim adim daire (Iki elin isaret ve bagparmaklari ile daire sekli olusturulur.)

Birgok esya benim seklimde

Iste bir top daire seklinde (iki elin biitiin parmaklar1 birlestirilir.)

Ses ¢ikartyor pat pat pat diye (Top yere vurulur gibi hareket edilir.)

Duvardaki saat daire seklinde(iki elin isaret ve bagparmaklari ile daire sekli olusturulur.)

Ses ¢ikartiyor tik tak tik tak diye(Bas saga sola sallanir.)

Bakin bir araba geciyor (Isaret parmag: ile yol gosterilir.)

Tekerlekleri fir doniiyor( Iki el birbiri etrafinda dondiiriiliir.)

Dedem gozliiklerini diisiirmiis (Isaret ve bagparmaklari birlestirilerek gozliik sekli yapilir.)

Yerlerde ariyor (Yerlere bakilir.)

Hadi etrafimizda dénelim(Donme hareketi yapilir.)

Cizelim onlarca daire (Ayaga kalkilir her ¢ocuk etrafinda doner.)

Cocuklar el ele tutusup daire olusturarak yere ¢dmelirler. Ogretmen eline kirmizi renkli fon kartonundan
hazirladig1 daire seklini alir. Cocuklara sdyle seslenir “Cocuklar simdi bu daire sekli elden ele dolagacak ben
diidiigii ¢aldigimda daire sekli kimin elinde ise o sinifta daire seklinde olan bir nesnenin ismini soyleyecek,
nerede bulundugunu eliyle gdsterecek. ” Daire sekli elden ele dolasmaya baslar. Ogretmen diidiigii

calinca daire seklini elinde tutan ¢ocuk sinifa dikkatle bakar ve “.... daire seklinde!” der. Oyun tiim ¢ocuklarin

katilimi ile devam eder. Daha sonra oyun alaninin zeminine ¢ocuk sayisi kadar renkli fon kartonlarindan
kesilmig daire sekilleri dagimik bigimde yerlestirilir. Cocuklar agilan miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik
durdurulunca ¢ocuklar yerdeki daire sekillerinin tizerine ¢ikarlar. Oyun her tekrarlandiginda yerdeki bir daire
sekli ¢ikarilir. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar siirdiirtiliir.
MATERYALLER
e  Simfta bulunan daire seklindeki nesneler, Daire seklinde kesilmis fon kartonu
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sekli 6grendik?
Sinifimizdaki hangi nesneler daireye benziyor?
Dairenin igine atlarken zorlandiniz mi?
Kestiginiz daire sekilleriyle hangi sekilleri olusturdunuz?
UYARLAMA



VUCUDUMUZU TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
DIiL GELiSiMi:
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
OGRENME SURECI
Cocuklarla duyu organlar1 hakkinda sohbet edilir. Ogretmen “Duyu organlarmin isimleri ve islevleri hakkinda
konusulur. Gézlerimizle goriiriiz. Kulaklarimizla duyariz. Dilimizle tat aliriz. Burnumuzla koku aliriz.
Ellerimizle dokunuruz. Agiklamasini yapar. Cocuklarin bu konuda konugsmalarina rehberlik edilir. Vur Elleri
Vur” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.
Vur Ellerini Vur
Vur vur ellerini sap sap vur (Alkislanir.)
Sik sik burnunu gevir gevir yine sik (Sag elin parmaklari ile burun sikilir ¢evrilir.)
Cek ¢ek kulagini tut ¢ek tut ¢ek (Kulaklar ¢ekilir.)
Saklat saklat durma hadi parmak saklat (Parmaklar saklatilir.)
Kirp gozlerini kirp aralama hadi kirp (Gozler kirpilir.)
Don don etrafinda don (Ayaga kalkilir, etraflarinda doniiliir.)
Bak bak uzaklara bak (Sol el alna konur sag elle de bel tutulur uzaklara bakilir.)
Annem borek pigirmis kos tadina bak (Yeme hareketi yapilir.)(S.TABAR)
Cocuklar oyun alanina alinir. Agilan miizik esliginde dans etmeleri istenir. Ogretmen “Ben miizigi durdurdugumda
kulaklarimiza dokunacaksiniz “der. Her miizik kapatildiginda farkli duyu organinin ismi sdylenir.
Viicudumuz
iki elim iki kolum bacaklarim var
Her insanda bir burun birde agiz var
Sen hi¢ gordiin mii {i¢ kulakli bir adam
Olur mu hig ti¢ kulak don de aynaya bak hey
MATERYALLER
e  Mizik CD
SOZCUKLER
e Duyu
e Organlar
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklart ile birlikte duyu organlari hakkinda sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
GoOrme duyu organimiz neresidir?
Tat alma duyumuz neresidir?
[sitme duyumuz hangisidir?
Miizik dinlerken hangi duyu organimizin kullaniriz?

UYARLAM



Tarih :08/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OSSR PEPRPPRO PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Liitfen Sessiz Olalim.” [simli Tiirk¢e, Drama etkinlig
“Uzun - Kasa Ipler” isimli Tiirkce, miizik, hareket, sanat, okuma yazmaya hazirlik, etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







LUTFEN SESSiZ OLALIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e, Drama (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir. Céziim yollarindan birini seger.
DiL GELIiSiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay stirdiirtir.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sézciikleri kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alip yere gember bigiminde otururlar. Ogretmen istekli olan dgrencilerden daha énce
6grendigimiz parmak oyunlarini tekrar edebileceklerini sdyler ve birlikte tekrar edilir. “Arkadaslarim” isimli
parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Arkadaslarim

Ben biiyiidiim, okula gidiyorum.(Basparmak hareket ettirilir. )

Okulda bir arkadagim oldu.(Isaret parmag1 hareket ettirilir.)

Okulda iki arkadasim oldu.(Orta parmagi hareket ettirilir. )

Okulda ti¢ arkadagim oldu.(Yiiziik parmagi hareket ettirilir.)

Okulda dort arkadasim oldu.(Serge parmag: hareket ettirilir.)

Okulda bes arkadasim oldu.(Biitlin parmaklar hareket ettirilir.)

Ogretmen gocuklara oyun hamurlarindan hazirladigi karakterlerle, masanin iizerinde oynatarak kisa bir dykii
anlatir.

Tavsan Ne Yapsin?

Kaplumbaga gol kenarina gelmis. Tavsan Ponpon’u goriip ona selam vermis. Ama arkadasi ona cevap
vermemis. Kaplumbaga sasirmis. Ponpon “un kendisiyle neden konusamadigina bir anlam verememis. Yanina
yaklasip dikkatle bakinca ¢ok sasirmis. Ponpon elleriyle kulaklarint kapatiyormus. Kaplumbaga ona dokununca
tavsan hemen arkasina donmiis. Kaplumbagay1 gérmiis. Kaplumbaga ona neden kulaklarini kapattigini sormus.
Ponpon, “Uyumaya ¢alisiyorum ama giiriiltiiden uyuyamiyorum bende kulaklarimi kapatirsam sesleri daha az
duyarim” demis. Kaplumbaga ona bir 6neri de bulunmus...... “Sizce kaplumbaga ona ne 6nermistir” diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen gocuklardan birine bir hikaye kitab1 verir. Hikaye kitabindaki
resimleri arkadaslarina anlatmasini ister bu sirada arkadaslarindan da onu dinlemeden bagirarak sarki
sOylemesini ister. Daha sonra hikdyedeki resimleri arkadaslarina anlatan ¢ocuga neler hissettigi sorulur. Bu
birka¢ kez bagka ¢ocuklarla tekrarlanir. Her cocuktan da neler hissettigini anlatmalari istenilir. Ardindan her
¢ocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kelebek, kuzu, inek, tirt1l, kus, ugur bécegi...vb.) Cocuklarin her
birinin kendilerine verilen hayvan karakterlerinin hangi sesi ¢ikardigini diisiinmeleri istenir. Cocuklar ses
cikartirlar. Fakat bazi hayvanlarin sesleri ¢ikmadigi i¢in bu ¢ocuklar sessiz kalir.

Cocuklarla sesli sessiz hakkinda sohbet edilir. Sinemada tiyatroda hastanede daha sessiz olunmas1 gerektigi
hakkinda bilgi verilir. Baz1 ortamlarda ¢ok ses yiikseltmeden konusulmasi gerektigi, bazi ortamlarda ise ¢ok
sessiz kalinmasi gerektigi belirtilir. Sadece ortamlarda degil bazen sesli olabilecegimiz yerlerde birisi kitap
okurken, ders calisirken, banyoda, tuvalette de bu davranislarin gosterilmesi gerektigi soylenir. Bu davranigin
hem bagkalarini rahatsiz etmeyecegi, hem de bir ahlak kurali oldugu vurgulanir.



MATERYALLER
e Oykii kitabs, poset, kartlar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI
e Evde sessiz olunmasi gereken yerler ve zamanlarla ilgili uyaricit minik levhalar hazirlayip birlikte kap1
yada duvarlara asmalari istenir. Asarken de sessizligin neden gerektigi ile ilgili mutlaka sohbet edilmesi
istenir.
DEGERLENDIRME
Nerelerde daha sessiz olmamiz gerekir?
Parmak oyunumuzu sevdin mi?
Neden agikta satilan yiyecekleri yememeliyiz?
Sesi ¢ikmayan hayvanlar ne hissetti?
Her seyin sesi ¢cikiyor mu ?
Cevrenizde sessiz olan neler var ?
Bazi ortamlarda sesli konugsmamak neden 6nemli ?
UYARLAMA



UZUN - KISA iPLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Hareket, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanr..

Kazanim 5: Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

Kazanim 17: Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarin soyler.
DiL GELIiSiMi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECI

Buse, anneannesinin evindeydi. Anneannesi bahgedeki ¢igekleri suluyordu. Hem toprakta hem saksida bir¢ok ¢icek vardi. Buse “Anneanne,
sen ¢igekleri ¢ok mu seviyorsun?” diye sordu. Anneannesi “Evet, hem de ¢ok seviyorum. ” diye cevap verdi. Anneannesi menekseleri
suluyordu. Buse “ Anneanne, bu ¢icegin adi ne?” Anneannesi “Bu ¢i¢egin adi menekse!” dedi. Buse “Anneanne, menekseler sadece mor
renkli mi?” Anneannesi “Hayir, baska renklerde de olurlar. ” dedi ve ekledi “Buse, salonda saksida menekse var. O saksiyt alip getirir
misin? ”Buse salona gitti. Salonda bircok sakst vardi. Menekse hangi saksidaydi acaba? Buse cigeklere bakti. Iste bahcede gordiigii cigegin
aynist karsisinda duruyordu. Hemen saksiyr alarak bahgeye ¢ikti. Anneannesine saksiyt uzatti. Anneannesi “Bu ¢igegi sana veriyorum, Buse
ona cok iyi bak!” dedi. Hikaye burada yarida birakilir. Cocuklardan hikdyeyi tamamlamalari beklenir. Daha sonra “

Kii¢ciik Dostum” tekerlemesi birlikte tekrar edilir.

Kiiciik Dostum

Kiigiik dostum gelsene Ayaklarimizla rap rap rap,
Ellerini versene Bir soyle, bir boyle,
Ellerimizle sap sap sap, Dans edelim seninle.

Etkinligin ardindan ¢ocuklardan siifin ortasinda toplanmalari istenir. Hep birlikte “Hoplariz ziplariz daldan
elma toplariz” sozleri sdylenerek ¢ocuklardan ziplamalari istenir. Ziplayarak elma toplarlar. Ogretmen her
¢ocuga ne renk elma topladigini sorar. Farkli elma toplayanlar elmalarinin farklarini anlatir.
Daha sonra dgretmen eline iki farkli boyutta ip alarak ¢ocuklara gosterir. Hangi ipin uzun, hangi ipin kisa
oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplar1 alindiktan sonra her gocuga uzun ve kisa ip verilir. iki iplerden hangisinin
uzun hangisinin kisa oldugunu séylerler. Cocuklara resim kagitlart dagitilir. Uzun ve kisa iplerle sekil
olusturarak kagida yapistirmalari istenir. Pastel boyalariyla resim tamamlarlar. Daha sonra ¢ocuklardan yan yana
Once uzun bir ¢izgi ¢izmeleri ardindan kisa bir ¢izgi ¢izmeleri istenir. Uzun ¢izgiyi ve Kisa ¢izgiyi gostermeleri
istenir.
MATERYALLER

[ ] ip

e  Yapistirici
SOZCUKLER

e Hoplama
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Hangi kavrami 6grendik?
Hig kagida yapistirilan ip gordiin mii?
Kagida ipi yapistirilmasi hosuna gitti mi?
Hoplarken elmalara uzanmak zor oldu mu?
Cok elma topladin m1?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :11/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO PEPUDPUPPRRRTRPRION

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yagmaya Baslad1 Yagmurlar ” isimli fen, sanat ve Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sonbahar” isimli miizik ve Tiirk¢e etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YAGMAYA BASLADI YAGMURLAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirhik(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay) :....eeueeeee
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSiM
Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin rengini soyler.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
OZBAKIM BECERILERI{
Kazamim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢gikarir, giyer
OGRENME SURECI
Giine baglama zamaninda hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklardan ¢evrelerini dikkatle incelemeleri istenir.
Agaglardaki yapraklarin yere dokiilen yapraklarin rengine dikkat ¢ekilir. Bir poset i¢ine ¢ocuklarla birlikte yerdeki
yapraklardan biraz toplanir. Kisa bir gezinin ardindan siniflara doniiliir. Cocuklar izlenimlerini anlattiktan sonra
sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen degisikliklere dikkat ¢ekilir.
Cocuklar galigma masalarina almir. Parmak boyast masalara konur. Uzerinde yaprak olmayan agag resmi ¢ocuklara
verilir. Cocuklar parmak boyast ile agacin yapraklarini tamamlarlar
“Semsiyem” adl1 parmak oyununu ve “Sonbahar” adl1 siir hep birlikte soylenir.
Semsiyem
Bu benim semsiyem (Sag el agilir igi asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin isaret parmagi avucun i¢ine dik olarak
tutulur.)
Yagmur Sip sip sip sip diye (ki elin parmaklar1 yukaridan asagrya dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baglayinca semsiyemi agarim (Sag el agilir igi asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin igaret parmagi avucun
icine dik olarak tutulur.)
Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar (Tip tip diye ses ¢ikarilir iki el ile vurma hareketi yapilir.)
Yagmur kesilince onu hemen kaparim (Sag elin parmaklari kapatilir.)
Riizgar esmeye baslayinca vuu...vuu... (Saga sola sallanilir vuu...vuu.. diye ses ¢ikarilir.)
Semsiyemi ters ¢evirir (Sag elin parmaklari agilir, geriye dogru itilir)
Ben de semsiyemi hemen kaparim. ( Sag elin parmaklart kapatilir.)
Sonbahar
Dokiiliiyor yapraklar
Islan1yor topraklar
Soguk eser riizgarlar
Bak geldi sonbahar (S.TABAR)
Simnif kitapligindan alinan Sonbaharla ilgili bir 6ykii anlatilir.
MATERYALLER
e  Parmak boyasi
e Ugzerinde agac resmi olan resim kagidi
e  Kukla sahnesi ve kuklalar
SOZCUKLER
e  Sonbahar
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
[ ] -
DEGERLENDIRME
Sonbahar mevsiminde havalar nasil oluyor?
Sonbahar mevsiminde agaglar nasil oluyor?
Sonbahar mevsiminde ne tiir giysiler giyeriz?
Evde aileleriniz sonbahar mevsimi geldiginde ne tiir hazirliklar yapryor.
Ogrenilen sarkinin istekli dgrencilere tekrar saglanir.
UYARLAMA



SONBAHAR

Etkinlik Cesidi: Miizik Ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISiM
Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar. Basit dans adimlarin
yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklarla sonbahar mevsiminin 6zellikleri hakkinda konugulur. Sonbahar mevsiminde havalarin nasil oldugu,
agaclarin yapraklarinin dokiildiigii, daha kalin giysilerin giyildigi anlatilir. Cocuklara miizik aletleri ve ¢esitli
ritim araglar1 verilir. Once rastgele ellerindeki ritim araglarmni sallamalar1 istenir. Daha sonra ritim araglarini
dizlerine vurarak ritim tutmalari istenir. Ardindan sarkiya ritim tutmalar1 istenir. “Sonbahar” adli sarkisini
ogretmen bir kag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklarla tekrar edilir.
Sonbahar
Yagmaya baslad1 yagmurlar
Esmeye bagladi riizgarlar
Sogudu artik havalar
Geldi sonbahar
Benim Kiiciik Bir Bah¢cem Var
Benim kiigiik bir bahgem var, (Kollar daire seklinde agilarak bahge yapilir.)
Onu ¢ok dikkatli kazarim. (Parmaklar tirmik gibi yapilir.)
Cigek tohumlarini buraya ekerim, (El ile tohum ekme hareketi yapilir.)
Yagmur yagacak. (Ellerle yagmur hareketi yapilir.)
Giines agacak, (Eller yanlara ve havaya kaldirilir.)
Benim tohumlarim gittikge biiyliyecek. (Parmaklar 6nde birlestirilir, bas 6ne egilir, yavasca yukart dogru
kaldirilir.)
Cigek acacak, (Bas lizerinde iki elin tabanlar1 birlestirilerek ¢icek agma hareketi yapilir.)
Kis gelecek.
Cigeklerim tohumlarin saklayip,
Kis uykusuna yatacak. (iki elin parmaklar1 birlestirilir, yavas yavas kollar indirilir.)
Daha sonra “Tombul Riizgar” siiri birlikte sdylenir.
Tombul Riizgar
Tombul riizgar esince
El sallar ¢gamasirlar
Sacilir her bir yana
Ince dallar, yapraklar.
Kii¢lik Mavis sasirir
Bakinir ¢evresine
Kizar tombul riizgara
Bagirir: “Git evine! Yalvag VURAL
MATERYALLER
e Ritim aletleri
SOZCUKLER
e  Sonbahar
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklar ile sonbahar mevsiminde evde ne gibi hazirliklar yaptiklari konusunda
konusmalart istenebilir.
DEGERLENDIRME
Ritim aletleri ile ritim tutmak hosunuza gitti mi?
Sonbahar sarkis1 hosunuza gitti mi?
Parmak oyununu oynarken zorlandiniz m1?

UYARLAMA



Tarih :12/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 SR RURUSURRRPIPRRRIRRON

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Mavi Ta¢ Nerede? isimli Tiirkce, drama, sanat, okuma yazmaya hazirlik, oyun etkinligi
“Miknatis Deneyi” isimli fen ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MAVI TAC NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Drama, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik ,Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri:. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasini bekler. Duygu, diislince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
Verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ac¢iklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECT

Smifin belli yerlerine biiyiik mavi renkte fon kartonlari asilir. Cocuklara sinifta dikkatlerini ¢eken bir sey olup
olmadig1 sorularak mavi rengi fark etmeleri beklenir. Ardindan masalara gazete kagitlari, dergiler ve makaslar
konur. Cocuklardan mavi renkli olan resimleri kesmeleri istenir. Bulunan mavi renkli resimler ile mavi kosesi
hazirlanir. Daha sonra ¢ocuklara mavi renkli nesneler gosterilerek hangi renk olduklari sorulur. Sinifta mavi
renkli nesneler bulunarak mavi kosesinde sergilenir.

Etkinligin ardindan” Mavi Balon ” parmak oyunu oynatilir.

Mavi Balon

Annem, bana bes tane mavi balon ald1 (Sol elin parmaklar1 gosterilir.)

Kalem aldim elime, desenler ¢izdim balonlarin {izerine. (Kalem tutma hareketi yapilir.)

Birinci balonuma mavi kalp ¢izdim. (Ellerle kalp sekli yapilir.)

Ikinci balonuma kirmzi kiigiik daireler. .. (Iki elin bas ve isaret parmaklari ile daire sekli yapilir.)

Ugiincii balonuma gizgiler... (Elle zikzak cizilir.)

Dérdiincii balonuma mavi daireler... (iki el parmak uglarinda birlestirilir, ellere cat1 sekli verilir.)

Besinci balonuma yildizlar ¢izdim. (Yukar1 bakilarak gokyiizii gosterilir.)

Ogretmen elinde bir kutu ile ¢ocuklarin yanina gelir. Hep birlikte gember bigiminde yere oturulur. Ogretmen
cocuklara “Kelebek Tac1” adli 6ykiiyii anlatamaya baslar. *“ Cok eski zamanlarda sadece kelebeklerin yasadigt
bir iilke varmuis. Burasi kelebekler iilkesiymis. Kelebekler iilkesinde biitiin kelebekler ¢cok mutlu yasarmas.
Kelebekler iilkesinin prensesi tilkenin en mutlu kelebegiymis. Ama son giinlerde kelebek ¢ok mutsuzmusg. Ciinkii
en sevdigi mavi tacini kaybetmis. Aramadigi yer kalmamis ama tacini bulamamis. Tact mavi renkli ve ¢ok
gosteriliymis. Prenses kelebegi iizgiin gérmek istemeyen biitiin kelebekler tact aramaya baslamislar. Ogretmen
Oykiiye ara verir. Cocuklar elimdeki kutunun i¢inde prensesin kaybettigi tag var. Tac1 gormek ister misiz? Diye
sorar. Ogretmen kuyu agar. Ama kutunun i¢i bostur. Cocuklar tac1 kutuya koydum saniyordum. Hadi simdi
hepimiz kelebek olalim. Prensesin kaybettigi taci arayalim der. Agilan klasik miizik esliginde ¢cocuklar kelebek
taklidi yaparak ugmaya baslarlar. Ogretmen oyun alaninin ortasina bir sepetin i¢ine mavi tiiller ve kurdeleler



koyar. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kendinize bir tag yapabilirsiniz der. Cocuklar malzemeleri kullanarak
kendilerine tag yaparlar. Miizik durdurulur. Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Mavi renkli tag¢ seklinde kesilmis
fon kartonlar1 ¢ocuklara dagitilir. Masaya toz simler pullar el isi kdgitlar1 vb malzemeleri kullanarak kendi
tasarladiklar1 taci yaparlar. Taclar tamamlandiktan sonra yere ¢gember bigiminde otururlar. Etkinligin sonunda
¢ocuklara gesitli sorular sorulur. Kelebek tacin1 bulmus mudur? Tacini nerede bulmus olabilir?

Etkinligin ardinda 6gretmen, cocuklar arasindan bir tane ressam secer. Eline kirmizi ve mavi renklerde kiigiik
kartonlar verir. Ressam olan ¢cocuk elindeki renkli kartonlardan bir tanesini havaya kaldirarak gosterir. Ressam
hangi rengi gosterdi ise siniftaki 6grenciler o renk ile ilgili bir nesne bulup dokunmaya ¢aligir. Ressam ise
gosterilen rengi bulamayan ¢ocuklari yakalamaya caligir. Oyun ebenin degismesi ile devam eder.

MATERYALLER

e  Kutu karton mavi renkli nesneler

e Pullar

o Elisi kdgitlart

e  Yapistirici

e  Gazete ve dergiler

e Makas

e Boya kalemi
SOZCUKLER

e Tag
KAVRAMLAR

e Renk: Mavi

AILE KATILIMI
e  Cocuklartyla birlikte camagir asmalari birlikte toplamalari farki hissetmeleri saglanmalidir.
DEGERLENDIRME
Swnifa girdiginizde ilk dikkatinizi ne ¢ekti?
Parmak oyununu adi neydi?
En sevdiginiz renk hangisi?
Her yer mavi olsaydi ne olurdu?
Tac¢ yapmak hosunuza gitti mi?
Kimler tag takar?

UYARLAMA



MIKNATIS DENEYIi
Etkinlik Cesidi: Fen ve Tiirkce Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye, gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklar1 gosterir.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Etkinlik i¢in gerekli ortam 6nceden hazirlanir ve miknatis deneyi igin gerekli malzemeler 6nceden temin edilir.
Her ¢ocuga bir miknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler
yaparak miknatisin hangi materyalleri ¢cektigini ve hangi materyalleri cekmedigini gézlemler. “Neden miknatis
bazi materyalleri ¢ekti de bazilarin1 ¢gekmedi acaba?” gibi sorular sorarak ¢ocuklardan cevaplar alinir. Cocuklar
tahminlerini sdylerler. Inceleme sonrasinda her ¢ocuk deneye iliskin gdzlemlerini paylasir. Kum havuzuna demir
ve demir olmayan bazi nesneler gomiiliir. (atag, tas, tahta, aliminyum kasik, piring yiiziik, bakir tel, pamuk,
kumas vb) Cocuklara bir miknatis verilir ve miknatis yardimi ile kum igerisindeki demir olan nesneleri aramalari
ve miknatisin tutmadiklar1 nesneleri bulmalar istenir. Deneyin sonunda miknatisin tuttugu ve tutmadigi
maddeler siiflandirilir ve miknatisin neden bazi nesneleri tutarken bazilarini tutmadiklari tartigilir.

MATERYALLER

e  Miknatis
e  (esitli nesneler
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e  Miknatis
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden buzdolaplarinin lizerine magnet yapistirip takmalarini isteyip miknatis hakkinda konusmalari
istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?
Hikayede ne anlatiyordu?
Eda hangi renk kazak ariyordu?
Eda gokyiiziini ne renk gordii?
Daha 6nce hi¢g miknatis gordiiniiz mii?
Evinizde miknatis var mi?
Miknatis nerelerde kullanilir?

UYARLAMA






Tarih :13/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO PP OO PEURTRPRP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Eger Mutluysan Cighik At “ isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik, etkinligi
“Bil Bakalim Ben Kimim? isimli miizik, oyun ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EGER MUTLUYSAN CIGLIK AT

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik, Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 4: kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Climle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sézciikleri kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
Verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanmitir.

Gostergeleri: Duyusal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara gazete ve dergilerden kesilmis farkli yiiz ifadeleri gosterilir. Cocuklardan resimleri incelemeleri
istenir. Cocuklardan yerde dizili olan resimleri dikkatle incelemeleri istenir. Cocuklara resimler tek tek
gosterilerek insanlarin neler hissettikleri sorulur. Insanlarin hangi durumda iizgiin hangi durumlarda mutlu
olabilecegi sorulur.

Sizi en ¢ok ne iizer? En ¢ok nelere mutlu olursunuz? Diye sorulur.

“Eger mutluysan” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Eger Mutluysan

Eger mutluysan vur ellerini

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan vuuur ellerini
Eger mutluysan vur dizlerine

Eger mutluysan ve sarki soylityorsan vuuur dizlerine
Eger mutluysan parmagini saklat

Eger mutluysan ve sarki sdyliiyorsan parmagini saklat
Eger mutluysan heyyy diye bagir

Eger mutluysan ve sarki sdyliiyorsan hey diye bagir
Eger mutluysan hepsini bastan

Eger mutluysan ve sarki soylilyorsan

3 kez eller birbirine vurulur

3 kez elleri dizlere vurulur

3 kez parmak saklatilir

3 kez hey diye bagirilir



Daha sonra 6ykii anlatilir. “Eda, annesiyle birlikte cocuk parkina gitti. Cimenlerin iizerinde bir seyin hareket ettigini
gordii. Hemen oraya gitti. “Anne burada bir kus yaralanmis. ” dedi. Annesi yanina gitti. “Bu bir serce, kanadindan
varalanmis.” dedi. Serge heniiz ¢ok kiiciiktii. Annesiyle birlikte sergeyi bir veteriner hekime gotiirdiiler. Hekim, sergeyi
muayene etti. Bir siire ugamayacagin séyledi. Eda ¢ok iiziilmiistii. Annesi “Uziilme Eda, minik serceye iyilesene kadar biz
bakariz. ” dedi. Eda ¢ok mutlu oldu. Uzun zamandur bir kusu olsun istiyordu. Iste sonunda istedigi olmustu. Uzun bir siirenin
ardindan minik serge iyilesmisti. Annesi “Minik serceyi artik dogaya birakmaliyiz. ” dedi. Eda, minik ser¢eden ayrilmak
istemiyordu ama onun da dogada yasamast gerektigini ¢ok iyi biliyordu. Pencereyi a¢ip onun ugusunu seyretti. Annesi “Eda,
eger minik sergeyi biz bulmasaydik belki de iyilesemeyecekti. Onu bulup iyilestirdik. O, artik en ¢ok istedigi yerde daha mutlu
yvasayacak. ” dedi.
Ardindan ¢ocuklar ¢alima masalarina alinir. Yiiz ifadelerinin ¢izili olmadigi insan resimleri dagitilir. Cocuklar
aldiklar1 resimlere {izgiin ya da mutlu yiiz ifadesini ¢izerler. Resmi boyayarak neden mutlu ya da {izgiin yiiz
ifadesi ¢izdiklerini anlatirlar.
Daha sonra “Mavi Yagmur Damlas1” parmak oyunu oynatilir.
Bes mavi yagmur damlasi bulutlardan siiziiliiyor: 1, 2, 3, 4, 5(Sol elin parmaklar1 gosterilir.)
Birinci mavi damla kusun kanadina diistii; kus, cikcik diye 6ttii.(U¢ma hareketi yapilir.)
Ikinci mavi damla érdek Vakvakin gagasina diistii; ordek, vak vak dedi. (Iki el birlestirilir, acilir kapanr.)
Ugiincii mavi damla Minnos’un burnuna diistii; Minnos, miyav miyav dedi (Buruna dokunulur.)
Dordiincii mavi damla Comak’in kulaklarina diistii; Comar, kulaklarint dikti ve havhav dedi. (Sag el ile zafer
isareti yapilir.)
Besinci mavi damla ugsuz bucaksiz denizlere diistii. (iki el birlestirilir, biiyiik bir daire yapilir.)
Baliklar buna ¢ok sevindi. (iki el iist iiste konulur, basparmaklar oynatilir.)
MATERYALLER

e Boya kalemleri

e  Mutlu ve iizgiin insan fotograflar1
SOZCUKLER

¢ -
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu-Uzgiin
AILE KATILIMI

e Ailelerden eski fotograflara bakarak resimde bulunan kisilerin duygular1 hakkinda konusmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hikayede ne anlatiyordu?
Eda annesiyle nereye gitti?
Eda neden iiziilmiistii?
Siz iiziiliince ne yapryorsunuz?
Mutluluk nedir?
Ne olursa mutlu olursunuz?
Cok mutlu oldugunuzda nasil gosterirsiniz?

UYARLAMA



BIL BAKALIM BEN KiMiM?
Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollart dnerir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI

“Ceviz Adam” sarkisi 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmalari
istenir. Sarki hareketler yapilarak soylenir.

Ceviz Adam

Ceviz adam sip sap sap

Burnu uzun lu lu lu

Kas1 keman g1y g1y giy

Saci riizgar vii vii vii

Karni davul giim giim giim

Bize giiler hah hah

Daha sonra gocuklar oyun alanina alimr. “Ot Kusum Ot “ adl1 oyunun kurallar1 agiklanir. Cocuklardan biri sayisa
ile ebe segilir. Ebenin gozleri baglamir. Yanina bir arkadasi gelir. Ebe arkadasma “Ot Kusum Ot” der. Ebenin
karsisinda duran arkadasi cik cik diye ter. Ebenin arkadasini sesinden tanimasi istenir.

Ogretmen gocuklara “ Bir problemim var nasil ¢dzecegimi bilemiyorum bana yardim eder misiniz?” diye sorar.
Cocuklara Hava yagmurlu, riizgar esiyor, agaglarin yapraklari dokiilmeye baslamis disarisi artik sogumaya
baglamis. Bende markete gitmem gerekiyor. Ama semsiyem kirtlmis. Islanmadan markete nasil gidebilirim?”
problem ciimlesini sdyler. Cocuklarin problem karsisindaki cevaplarin dinler.

MATERYALLER
o Boya kalemleri
e  El kuklasi
e G0z bandi
e Elisi kagitlar
e  Yapistirici
e  Makas
SOZCUKLER
e Problem
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarma kiigiik problem ciimleleri sdyleyip ¢cocuklarinin ¢ziim yollar: bulmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Sarkinin en ¢ok hangi s6zii hosunuza gitti?
Sizin semsiyeniz kirillsaydi ne yapardiniz?
Yagmurda semsiyeniz olmasaydi ne yapardiniz?
Yagmurda hig 1slandiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :14/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 SRRSO O RPPEPRTPRO

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kiiciik Kelebek” isimli oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, sanat, miizik, etkinligi
“Sumfta Kim Yok?” isimli oyun, sanat, fen , Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUCUK KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirk¢e, Sanat, Miizik, Etkinligi (Biitiinlesik
Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
6geleri dogru kullanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Sayisma ile iki cocuk ebe secilir. Ogretmen, iki kiiciik sepete renkli mandallar
yerlestirir. Oyun alanina ip diizenegi yerlestirilir. Ogretmen, ¢ocuklara “Basla!” komutu verince diizenegin
ontindeki sepetin i¢inden bir tane mandal alir ve ipe takar. Verilen siire bitiminde her cocugun ipe taktigi
mandallar sayilir. En ¢cok mandal takan ¢cocuk, oyunu kazanir.

Daha sonra sinifa dogadan topladig1 bes yaprak ve dort tane dal pargasi getirilir. Cocuklardan sira ile yapraklarla
dal parcalarimi eslestirmelerini ister. Tiim yapraklarla taslar eslestirilip ¢ocuklara eslestirilmeyen yaprak olup
olmadig1 sorulur Daha sonra ¢ocuklardan “Ebe Ebe Gel Bize” adli tekerlemesi ve “Bes Yesil Sise” adli parmak
oyunu soylenir.

Ebe

Ebe ebe gel bize Bir, iki, ti¢, dort, bes, alt1, yedi
Uzaktan vur elimize Bunu sana kim dedi?

Eger vuramazsan Diyen dedi on yedi

Ebesin ebe Yagl boregi kim yedi?

Bes Yesil Sise

Bes kiiglik sise sallaniyor (Bagparmak agilarak, el sallanir.)

I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Bir parmak kapatilir.)

Dort kiigiik sise sallaniyor,

Iclerinden biri, pat diistii yere.(Iki parmak kapatilir.)

Ug kiictik sise sallantyor, )

I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Ug parmak kapatilir.)

Iki kiiciik sise sallaniyor,

Iclerinden biri, pat diistii yere.(Dort parmak kapatilir.)

Bir kiigiik sise sallantyor,

I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Bes parmagin tamami kapatilir.)

Kalmad: sise diise diise.(Bas olumsuz anlamda yanlara sallanir.),

Cocuklara renkli repon kagidi ve pastel boyalar dagitilir. Cocuklar renkli krepon kagitlarini burusturup kelebek
resminin kanatlarina yapistirirlar. Kelebek kirmizi pastel boya ile siislenir.

Daha sonra dgretmen ¢ocuklara sonbahar mevsiminin geldigini kelebekleri artik géremeyecegimizi havalar
1sininca tekrar ¢evremizde ve ¢igeklerin {izerinde dolasacaklarini kelebegin ¢ok nazik ve ¢ok renkli bir hayvan
oldugunu, cesitli renklerde ve biiyiikliiklerde kelebekler oldugunu aciklar.

Ardindan “Kon Kelebek” sarkisi 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere soylenir. Ardindan ¢ocuklarinda
katilmas istenir.

Kon Kelebek
Kon kon kelebek
Yaldizli bocek
Kon iste sana
Yaz tez gegecek
Omriin bitecek
Kon iste sana
Bir gonca cicek
Bir gonca ¢icek.



Benim adim kelebektir
Isim giiciim eglenmektir
Kanatlarim tiilden ipek
Dolasirim ¢igek cicek...

MATERYALLER
e Krepon kéagidi
e  Yapistirici
_ o Pastel boya
SOZCUKLER
e Kelebek
KAVRAMLAR
e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
[} -
DEGERLENDIRME
Yapraklarla taglar esit olarak eslestirildi mi?
Hangisi daha fazlaydi?
Hangisi daha azd1?
Hangi hayvanin resmini siisledik?
Kelebekleri soguk havalarda goriir miiyiiz?
Yapraklarla taglarin esit olmast i¢in ne yapmamz gerekir?
Bu etkinlik hosunuza gitti mi?
Daha dnce bdyle bir ¢aligma yaptiniz mi?

UYARLAMA



SINIFTA KiM YOK?
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Fen, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara “Sinifta Kim Yok oyununun kurallar1 aciklanir. Bir ¢ocuk sayigma ile ebe secilir. Ebenin gozleri
baglanir. Bir cocuk siniftan ¢ikarilir. Tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebenin gdzleri acilir. Ebeye “kim yok”
diye sorulur. Ebe siniftaki arkadaslarina bakar. Bir siire diiiiniir ve siifta olmayan arkadasini tahmin eder.
Etkinligin ardindan ¢ocuklardan masalara oturmalari istenir. Masalara ufak sisirilmis balonlar ve boya dolu
tabaklar konur. Resim kagitlar1 masalara konur ¢ocuklardan tabaklardaki boyalara sisirilmis balonlar batirip
sonrada bos resim kéagitlarina baski yapmalart istenir.

Ardindan bah¢eden toplanan yapraklar, dallar ve biiylitegler masalara konur. Cocuklardan dallar1 yapraklari
incelemeleri istenir. Cocuklarin gézlemledikleri iizerinde konusulur. Dallarin, yapraklarin biiyiikliikleri, renkleri,
sekilleri karsilastirilir. Sonbahar da bitkilerde olan degisiklikler {izerinde konusulur.

Daha sonra “Sonbahar” siiri birlikte sdylenir.

Sonbahar

Ucusuyor yapraklar,

Sonbahar riizgarinda,

Bombos artik sokaklar,

Okulda tiim ¢ocuklar
Kus yuvalar1 bosaldi,
Tatil geride kaldu,
Gogmen kusglar gitti,
Okul vakti geldi. Birsen KONAT
MATERYALLER
e GOz baglamak i¢in esarp
e Suluboya
e Resim kagidi
e Dogadan toplanan yaprak ve dallar.
e Biiyiite¢
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun oynarken eglendiniz mi?
Sinifta bagka neleri saklayabiliriz?
Smifta kimin olmadigini bulmak zor muydu?
Sonbaharda ¢evremizde nasil degisiklikler olmus?
Yapraklar neden diigmiis olabilir?

UYARLAMA






Tarih :15/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RO P PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bir Nereye Saklanms” isimli matematik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkce etkinligi
“Kara Kedi Mirnav Pist” isimli oyun, miizik, Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Tirkce Etkinligi (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 13: Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
MOTOR GELISIMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Uzerinde bir rakanminin yazili oldugu kart cocuklara gosterilerek hangi rakam oldugu sorulur. Cocuklarin
tahmininden sonra sayinin bir oldugu agiklanir. Sayigmaca ile bir cocuk ebe segilir ve gozleri baglanir. Sayi karti
smifta uygun bir yere saklanir. Ebenin gozleri acilir. Say1 kartini bulmaya galisir. Ebe karta yaklagtiginda
cocuklar hizli alkislamaya baglarlar, uzaklastiginda ise alkis yavaslar. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore
uzatilabilir. Daha sonra ¢ocuklar el ele tutusup daire olustururlar. Ebe olan ¢ocuk yere ¢comelir ve gozlerini
kapatir. Ogretmen bir rakaminin yazili oldugu kart: gocuklardan birine verir. Tiim gocuklar ellerini arkaya
saklarlar. Ebe kalkar. Bir rakaminin hangi arkadaginda oldugunu bulmaya galisir. Cocuklar ¢alisma masalarina
almir. Biiyiik boy 1 rakaminin oldugu boyama sayfast dagitilir. Masaya kiigiik kare seklinde kesilmis renkli el isi
kagitlar1 yerlestirilir. Cocuklar bu el isi kdgitlarini bir rakaminin i¢ine yapigtirarak mozaik ¢alismasini
tamamlarlar Ardindan “Sayilar” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Sayilar
Benim adim bir! (Bir parmak gosterilir.)
El ¢irpalim bir kere! (Bir kez el ¢irpilir.)
Parmak gaklatalim bir kere! (Bir kez parmak saklatilir.)
Kulagimiza dokunalim bir kere! (Bir kez kulaga dokunulur.)
Burnumuza dokunalim bir kere! (Buruna dokunulur.)
Goziimiizii kirpalim bir kere! (Bir kez goz kirpilir.)
Dizlerimize vuralim bir kere! (Bir kez dize vurulur.)
Haydi, hoplayalim bir kere!
MATERYALLER
e Sayi karti, el isi kagidi, yapistirict
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e Sayl/ Sayma
e  Zuat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bugiin hangi say1y1 6grendik?
Sizce bu oyun bagka nasil oynanabilirdi?
Sayty1 bulamayacaginizi hissettiniz mi?
UYARLAMA



KARA KEDi MIRNAYV PiST

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizimi ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECI

Kedi roliinii yapacak olan 6grenciye siyah kiyafetler giydirilir. Arkasina siyah kuyruk, basina da kulaklar takilir.
Kara kedi ortada diger ¢ocuklar halka olurlar. Kara kedi sarkinin birinci kismini iiziintiilii, acinacak halde s6yler
ve miyavlar. Bu sirada ¢ocuklar kara kediyi dinlerler. Kara kedi soziinii bitirince halkadaki ¢ocuklar sarkinin
ikinci kismini sdylerler ayni zamanda daireyi dondiirtirler. Cocuklar pist derken kediyi kovuyormus hareketi
yaparlar. Cocuklarin sézleri bitince kara kedi sarkinin {iglincii kismina baslar ve sdylenenlerden pek memnun
olmadigint belirtircesine kizginlagarak ¢ocuklari tirmalayacakmis gibi tizerlerine yiiriir, onlar1 korkutur, dagitir.
Cocuklar hep bir agizdan sarkinin son kismini sylerler ve bu arada kara kedi sarkinin s6zlerini piir dikkat
dinlemektedir. Sarki bitince kara kedi kovalamaya devam eder ve birini yakalar, oyun biter. Oyunun sonu boyle
de bitirilebilir: Yakalanan kisi avuglarini agarak siit verme dykiinmesi yapar, kara kedi siitii icer ve miyavlayarak
memnuniyetini belirtir.

Kara Kedi

Dolagtim bodrum kiler, = Aramizda isin ne, Olaydim ben bir kopek, Kirlidir agzi, yiizii
Bulamadim higbir av...  Kara kedi nurnav pist.  Isirirdim hav, hav, hav  Ustii bas1 pis mi pis...
Ag kald1 bizim kiler. Mutfakta bak isine, Ustiime varmaym pek.  Kovalim su yiizsiizii,

Mir1, mir1, mir mirnav Kara kedi mirnav, pist! ~ Mir1, mir1, mir mirnav Kara kedi mirnav pist!
Cocuklar Kara kedi Cocuklar
Daha sonra “Sayilar” parmak oyunu birlikte oynatilir.
Sayilar
Bir, iki, ti¢, dort, bes (Sag elin parmaklari tek tek gosterilir.)
Bir balik yakaladim canli (Isaret parmaklar1 hareket ettirilir.)
Ama biraktim gitti.
Elimi 1sird1 ¢linkii
Hangi elini 1sird1?
Sag elimin kii¢iik parmagini (Kiigiik parmak hareket ettirilir.)
MATERYALLER
e Kedi kostiimii
SOZCUKLER
e Bodrum
o Kiler
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglenceli miydi?
Bu oyunda kedi yerine hangi hayvani oynayabilirdik?
Kediler neyle beslenir?
Kediler hangi renk olur?
Evde bir hayvaniniz var m?
Bir kediniz olsa ismini ne koyardiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :18/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ayicik Armut Topluyor” isimli oyun, Tiirkge, fen, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Gokyiiziinde Bulutlar?” isimli oyun, miizik, drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AYICIK ARMUT TOPLUYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e, Fen, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi(Biitinlestirilmis Biiyiik
Grup ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI
Siifa tebesir ile ¢ocuklarin sigabilecegi biiyiik daireler ¢izilir. Cocuklara “Hepiniz kii¢iik tavsanlarsiniz
¢izdigimiz dairelerde sizin yuvaniz. Ben tavsanlar yuvanin i¢ine dedigimde tiim tavsanlar dairelerin igine
girecek. Tavsanlar yuvanin disina dedigimde tavsanlar dairelerin digina ¢ikacak sasiran oyundan ¢ikacak.”
Aciklamasi yapilir. Oyun oynanir. Etkinligin ardindan ¢ocuklarla birlikte “ Ayicik Armut Topluyor” adli parmak
oyunu sOylenir. Ardindan “Fil” adl1 tekerleme sdylenir.
Ayicik Armut Topluyor
Ayicik misil misil uyuyormus ( Uyuma hareketi yapilir.)
Uykudan uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)
Karn1 guruldamus ( El karin bolgesinde gezdirilir.)
Sepete bakmus sepet bosmus ayicik iiziilmiis (Uzgiin bakalir.)
Kiipe bakmus kiip bos ayicik yine iiziilmiis.( Uzgiin bakilir.)
Kosarak bahgeye ¢ikmis (Kosma hareketi yapilir.)
Armut agacina bakmis
Sari sar1 armutlara uzanmig (Uzanma hareketi yapilir.)
Baglamis toplamaya( Toplama hareketi yapilir.)
Sepeti doldurmaya
1,2,3,4,5 armut toplamig atmis hop sepetin igine (1den 5 e kadar parmaklar sayilir.)
Sepete bakmig sepet dolmus
Sonradan topladiklarint armutlar sepetin diginda kalmis
Asagiya inmis kosa kosa eve gitmis
Evine gidip armutlarin hepsini yemis.(Yeme hareketleri yapilir.)
Fil
Fili koyduk balona
Basladi havada u¢maya
Yumurta pissin tavada
Fil dolagsin havada
Cocuklara bos dolu deneyi yapilacagi sdylenerek sandalyelere yarim ay seklinde oturmalari istenir. Deney
malzemeleri (Birkag parga tas, bir miktar ¢akil, biraz kum, su, su bardagi, su )
Cocuklara bos bardak gosterilerek bos mu dolu mu oldugu sorulur. Cocuklar bos cevabini verirler. Tag
pargalarinin hepsi bardagin igine doldurulur. Bardak agzina kadar dolmustur. Simdi bardak bos mu dolu mu?
Diye tekrar sorulur. Hemen arkasindan cakil taslar1 konur arkasindan kum doldurulur. Arkasindan bardaga su
konur son kez bos mu dolu mu diye sorulur. Sonug olarak biiyiik varliklarin bir araya geldiklerinde aralarinda
her zaman bogluklar bulunur. Bu bosluklar1 daha kii¢iik varlilar doldurur. Etkinligin ardindan 6gretmen sinifin
oyuncak sepetini smifin ortasina koyar. I¢ine bir tane oyuncak araba koyar. Oyuncak araba nerde? Diye sorar.
Daha sonra oyuncak arabay1 sepetin disina koyar. Simdi oyuncak araba nerde? Diye sorarak iginde-disinda
kavrami tizerinde durulur.
MATERYALLER
e Birkag parca tas,



e  Bir miktar ¢akil,

e Biraz kum

e Sy,

e Subardagi,

o  Tebesir

SOZCUKLER

e  Sepet

KAVRAMLAR

e Miktar: Bos-Dolu

e Yon/Mekinda Konum: i¢inde-Disinda

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Oyunu sevdiniz mi?
Oyunu oynarken sasirmamak i¢in ne yaptiniz?
Dairelerin i¢ine girdiginizde ne hissettiniz?
Ogrenilen parmak oyunu bireysel olarak tekrar edilir.

UYARLAMA



GOKYUZUNDE BULUTLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Miizik, Drama (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari sdyler.
DIiL GELIiSIiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECH
Ogretmen, yere tebesir ile biiyiik bir gember cizer. Cocuklara hareketli bir miizik agacagini, bu miizik esliginde
dans etmelerini soyler. Miizik durunca tiim ¢ocuklardan heykel olmalarini ister. Elindeki bez torbadan bir kart
cikarir. (Torbanin i¢inde iki kart vardir. Birinde i¢i bos ¢cember ve etrafinda ¢ocuklar, digerinde
Icinde cocuklar bulunan cember resmi bulunur.) Karttaki sembolii ¢ocuklara gdstererek “Icinde!” ya da
“Disinda!”der. Cocuklar, bulunduklart konumu kontrol ederler. Konumlari karttaki sembolle ayni1 olmayanlar
oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya dek siirer.
Daha sonra ¢ocuklarla biiyiik bir halka seklinde yere oturulur. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikararak halkanin
ortasina koyarlar. Ayakkabi bulma oyununun kurallar1 agiklanir. Sira ile her ¢ocuga bir arkadasinin ismi
sOylenilerek onun ayakkabisini bulmasi istenir. Ayakkabilart bulmada zorlanan ¢ocuklara ipuglar verilerek
bulmasina yardimei olunur.Daha sonra “Damda Leylek Tak Tak Tak” sarkisi hareketleri ile yapilir.
Damda Leylek
Damda leylek tak tak tak Evde kedi mir mirnav
Suda 6rdek vak vak vak Yolda kopek hav hav hav
Kurbagalar Derede virrak virrak Sevimlidir hayvanlar, sevimlidir onlar
Daha sonra 6gretmen gocuklara: “Simdi hepimiz gékyiiziindeki bulutlariz, gdkyiiziinde dolagtyoruz, dolasirken diger
bulutlara ¢arpmiyoruz” der. Ogretmen “hafiften riizgar esmeye basladi, riizgér bulutlari siiriiklemeye baslad1”, “riizgar
gittikge hizlantyor, bulutlar da gékyiiziinde daha hizli ilerliyor, birbirlerine carpmamaya calistyorlar” gibi yonergeler kullanir.
Ogretmen ¢ocuklara “bulutlar ileride gordiikleri pembe diinyaya dogru ilerlemek istiyorlar (6gretmen daha 6nceden pembe
bir drtiiyii bahgenin uygun bir yerine asmistir), ama riizgar bulutlarn ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye galistyor,
rlizgar bulutlarin ilerlemesini engellemeye devam ediyor”. Bir siire devam edilir. Ogretmen “bulutlar, hep birlikte sessizce
rizgar dinleyelim. Ben duyuyorum, eger istedigi seyleri yaparsak bizim mavi diinyaya gitmemize yardime1 olacagini
sOylityor. Acaba riizgar bizden ne istiyor?” der ve gocuklardan gelen yanitlar dikkate alinarak riizgérin istekleri yapilir.
Ogretmen de bu arada * Riizgar, tek ayak lizerinde durmamuzi istiyor, tek ayakla sigrayarak gitmemizi istiyor, ¢ift ayakla
sigrayarak gitmemizi istiyor” der ve gocuklarin s6ylenen yonergeye uygun hareket etmelerini saglar. Ogretmen “ Riizgar artik
esmiyor, bulutlarimiz ¢ok yorulmuslar, yavas yavas pembe diinyaya dogru ilerlemeye devam ediyorlar. Bulutlar pembe
diinyaya gelirler. Diyerek drama tamamlanur.
MATERYALLER

e  Ayakkabi, pembe oOrtii
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Miktar: Cift —Tek
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte yikanmig ¢oraplari eslestirme oyunu oynamalart istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Ayakkabilar1 bulma oyunu hosunuza gitti mi?
Ayakkabilar1 bulurken zorlandiniz mi?
Bu oyunu tekrar oynamay1 ister misiniz?
UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/vak-vak-vak-cocuk-sarkisi.html
http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/hayvanlar




Tarih :19/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RRRRRRRTION

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tirtil Yapryoruz” isimli Tiirkce, sanat, etkinligi

“Hos Geldin Sonbahar” isimli oyun, fen, Tiirkce isimli oyun etkinligi

“Her Giin Bir Bardak Siit ig:elim” isimli Tiirkce, fen, oyun, sanat etkinligi
“Hadi Gelin Cocuklar Bugi Bugi Yapalim” isimli miizik ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TIRTIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Etkinligi(Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
DiL GELIiSiMi
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Sohbete katilir. Konusmalarinda nezaket sdzciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirirlar.
OGRENME SURECT
Cocuklarla nezaket sozciikleriyle ilgili sohbet edilir. Cocuklara hangi durumlarda tesekkiir ederiz diye sorulur.
Cocuklarin diigiinceleri agiklamalarina imkan verilir. Daha sonra birbirlerine bir kalem verip “Tesekkiir”
etmeleri istenir. Daha sonra ne zamanlar tesekkiir edebilecekleri konusunda sohbet edilir.
“A¢ Tirt1]” isimli parmak oyunu hep birlikte séylenir.
Ac¢ Tirtil
Tirtilin cani ¢ok sikilmig baglamis gezinmeye tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.)
Orda bir aga¢ gérmiis baglamis tirmanmaya tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun {izerinde gezdirilir.)
Karni acikmus, oradan bir dal koparmis baglamis yemeye citir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir (Yeme hareketi yapilir.)
Karni doymus, keyfi yerine gelmig(Eller basin arkasina konur.)
Baslamig oynamaya sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir(Parmaklar saklatilip, oynanir.)
Uykusu gelmis, baslamig uyumaya misil da misil migil da misil(Gozler kapanir, eller basin altina konur.)
Daha sonra ¢alisma maslarina oturulur. El isi kdgitlarindan kesilmis alti tane daire el isi kdgid1 ve yapistirict
verilir. Cocuklardan yuvarlak sekilleri kullanarak tirtil yapar.
MATERYALLER
e Elisikagidi
e  Yapistirici
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
o  Tesekkiir
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile ne zamanlar tesekkiir edebilecekleri konusunda sohbet etmeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligi begendin mi?
Bu giinlerde kimlere tesekkiir ettin?
Nezaket ne demek olabilir?
UYARLAMA



HOS GELDIN SONBAHAR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Fen, Tirkge Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
MOTOR GELISIiM
Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIiL GELIiSIiMi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklar iki gruba ayrilir. Iplerle gruplarin 6niine her iki grubunda ayni olacak sekilde zig zag yapilir.
Cocuklardan bu zikzaklarin iizerinde adimlayarak ipin disina ¢ikmadan yiirimeleri istenilir. Yiiriiyen ¢ocuk
siranin arkasina geger. Ip iizerinde yiirlimesini bitiren cocuk siranin arakasina geger. Ip iizerinde yiiriirken ipin
disina basan ¢ocuk tekrar yiiriitiiliir. En ¢abuk bitiren grup oyunu kazanir.
Daha sonra ¢ocuklar iki kiimeye ayrilir. Kiimeler karsilikli iki sira haline getirilir. Cocuklar, ayak burunlari
iizerinde ¢omelirler. Iki ellerinin avuglarim, arkadaslarinin yiizii hizasinda acarlar. Oyun basladiginda, her ¢ocuk,
kargisindaki ¢ocugun elleri i¢ine kendi avuglariyla vurmaya ¢alisir. Amag, karsisindakinin dengesini bozmak,
onu yere oturmaya ya da ellerini yere degdirmeye zorlamaktir. Bu oyun sirasinda, karsidaki ¢ocugun omzuna,
gogsiine, dizlerine, bagina vurulmaz, yalniz avug iglerine vurulur. Ayaga kalkmadan saga sola sigrayabilir. Yere
oturup diigen, ellerini yere degdiren, dayanan oyunu kaybetmis sayilir.
Daha sonra “ Hos Geldin Sonbahar “ deneyi yapilir. Bir kavanoza yaridan biraz fazla su doldurulur. Ardindan
lizerini kaplayacak sekilde tiras kopiigi sikilir. Tirag kopiikleri bulutlari, alt taraftaki sulu alanda gokytiziinii
temsil ediyor agiklamasi yapilir. Ardindan bir kag damla gida boyasi bulutlarin {izerinden damlatilir ve yavas
yavas yagacak yagmurlar beklemeye baslanir. Cocuklar deneyi gézlemlerken yagmur ve bulutlar hakkinda
konusulur. Ardindan “Sonbahar” Siiri birlikte sdylenir.
Sonbahar
Altin sar1 yapraklar Eyliil, Ekim ve Kasim
Yazda kalir sicaklar Tursu, regel yapilsin
Soguk giinler yaklagir Odun, komiir alarak
Giderler gé¢men kuslar Kisa hazirlanilsin Sevket TERZI
MATERYALLER
e Tiras kopiigii, kavanoz, gida boyasi, su
SOZCUKLER
e Avug
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Ipin iizerinde dengede yiiriimekte zorlandiniz mi?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun eglenceli miydi?
Arkadasinizi iterken zorlandiniz m?
Comelerek oyun oynamak nasildi?
Bu oyundan daha 6nce oynadiniz m1?

UYARLAMA



HER GUN BiR BARDAK SUT iCELIiM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen, Oyun, Sanat Etkinligi, (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayi olasi sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

MOTOR GELISiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara siitiin yararlar1 anlatilir. Biiyiime ve gelisme i¢in her giin siit i¢ilmesi gerektigi vurgulanir. Ardindan
plastik bardaklara azar miktarda her ¢ocuga siit konur ve tattirilir. Cocuklarin siit ile ilgili diistinceleri alinir.
Siitten neler yapildigi hakkinda konugulur. Ardindan siitii “Cok Severim “ adli siir hep birlikte sdylenir.

Siitii Cok Severim

Ben siitii ¢ok severim

Her giin mutlaka i¢cerim

Siitiin yararlarin1 bilir

Saglik igin siit icerim (S.TABAR)

Etkinligin ardindan “Coémel Kurtul” oyunu oynatilir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Digerleri oyun alanina
dagilir. Ebe ayakta gordiigii oyucular1 kovalamaya ve mendille vurmaya ¢aligir. Digerleri vurulmamak i¢in ebe
yanina geldigi sirada yere ¢comelir, ebe bunlar1 vuramaz. Ayakta ebelenen olursa, kendini arkadaglarina tanitmak
i¢in bir kolunu yukar1 kaldirir ve ©” Ben Ebeyim * diye bagirir.

Sinifa bir biiyiik bir kiiciik kutu getirilir. Cocuklarla birlikte kutular beyaz kagitlarla kaplanir. Uzerine siyah elisi
kagidindan kesilmis benekler yapistirilir. Kiigiik kutuya kumastan kulaklar, plastikten gozler, kegiboynuzu vb.
materyalden boynuz ve agiz yapilarak inegin bas kismi yapilir. Havlu kagit rulolari ile ayaklar1 yapilarak maket
inegin ayakta durmasi saglanir. Ipler ile kuyrugu, eldiven ile de inegin siit saglayacak memesi olusturulur. Inek
tamamlandiktan sonra eldivenin parmak uglarina kiigiik delikler agilarak maketin igine sut kutusu yerlestirilir ve
inekten siit sagimi gergeklestirilir. Her ¢cocugun denemesi saglanir.

MATERYALLER
e  Siit, bardak, kutu, elisi kagidi, kumas, plastik eldiven, plastik gozler,yapistiric
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte evde yogurt yapmalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
Siitiin yararlari nelerdir?
Siit igiyor musunuz?
Evde siit igiyor musunuz?
Etkinligi nasil yaptiniz?
Etkinligi yaparken zorlandin n1?
Siitten yapilan besinler nelerdir?

UYARLAMA



HAYDIi, GELIN COCUKLAR BUGI BUGi YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G(:istergel?ri.: Vprmah calgilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

ngtergeleri: Qinledilfleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir.”Bugi Bugi ™ sarkist hareketleriyle
birlikte sdylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir.

Bugi Bugi Yapalim

Haydi gelin ¢ocuklar bugi bugi yapalim. (Eller iki yanda kalgalar sallanir.)

Eller simdi havaya bugi bugi yapalim.(Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)

Sag ayagim ondedir. (Sag ayak One getirilir.)

Simdide geridedir. (Sag ayak geriye alinir.)

Sol ayagim dndedir.(Sol ayak 6ne alinir.)

O da simdi geride (Geri alinir.)

Ayaklar1 acalim(Ziplayarak bacaklar iki yana acilir.)

Elleri yere sagalim(Ayaklar acik belimizden yere biikiilerek kollar asagiya sallanir.)

Eller simdi belime bugi bugi yapalim (Eller belde kalga iki yana sallanir.)

Etkinligin ardindan ¢ocuklara bilmece sorulur. Cocuklarin cevaplamalari i¢in ufak ipuglari verilir.
Git Git Gidak der. Her giin bize yumurta vermek ister.(Tavuk)

Cik Cik Cik der bahgede dolagirim. Annem tavugu ararim.(Civciv)

Kuslarin konusan tek tiirlidiir konugmasi ile biitiin insanlar giildiiriir. (Papagan)

O en agir o en yelken kulak o en kiigiik kuyruk peki kimdir o?(Fil)

Dagda gezer bal arar; kisin uykuya o yatar.(Ay1)

MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Bir giin sonra kullanilmak {izere tiim mevsimler uygun ¢esitli giysiler getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkinin ismi neydi?
Sarki s6ylemeyi seviyor musun?
Hangi hayvan evde beslenir?
Tavuk mu biiyiik civ civ mi biiyiik?

UYARLAMA



Tarih :20/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 TP PRPPR PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bay Mikrop” isimli fen ve miizik etkinligi
“Dans Eden Mantarlar” isimli sanat, miizik, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAY MIiKROP

Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):......... .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 17:Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olast nedenini sdyler. Bir olayin olasin sonucunu soyler.

DiL GELISiM

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini ag¢iklar. Dinledikleri /izledikleri hakkinda
yorum yapar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar. Disini firgalar. Elini/yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 8:Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri syler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglar agiklar. Sagligim korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara kiigiik bir kutu gosterilerek i¢inde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Kutunun i¢inden krem, sim,
1slak mendil, su ve genis bir kap vardir. Cocuklardan ilk olarak ellerine krem siirmeleri istenir. Ardindan
simlerde g¢ocuklarin ellerine dokiiliir. Eller kremli oldugu igin sim yapisacaktir. Ellerimizin kirli oldugu
durumlarda mikroplarin da elimizde boyle gezdigini ama bizim bunlar1 goremedigimiz anlatilir. Cocuklara
elimizdeki malzemelerden hangisiyle ellerimizi temizleyebiliriz? Islak mendil denildigi zaman herkesin 1slak
mendille ellerini silmesi istenir. Islak mendilin temizlemedigi gézlemlenir. Bagka bir 6grenci suyu sdyleyince bu
sefer kabin iginde eller suyla durulanir. Suyun da mikroplar1 temizlemedigi gozlenir. O zaman mikroplarla m1
yastyoruz diye sorulur? Peki, ama ellerimizi nasil temizleyecegiz? diye sorulur. Sabun cevabini duyunca
Ogretmen, haydi o zaman tuvalete ellerimizi sabunlamaya gidiyoruz der. Siifa doniildiigiinde herkesin eli
temizlenmis olur. Cocuklara deneyden ¢ikarilan ders sorulur. Su ve sabun olmadan mikroplardan
kurtulamayacagimiz sonucuna varilir. Etkinligin ardindan "Bay Mikrop" sarkisi 6nce 6gretmen tarafindan bir
kag kere sdylenir. Ardindan ¢ocuklarinda katilmasi istenir.

Bay Mikrop

Bay Mikrop, Bay Mikrop

Beni hasta edemezsin

Yemegimi boyle yiyorum,

Siitiimii de bdyle i¢iyorum,

Meyveleri, sebzeleri bol bol yiyorum.

Bay Mikrop, Bay Mikrop
Beni hasta edemezsin
Ellerimi bdyle yikarim,
Sa¢imi da boyle tararim,
Dislerimi fir¢alarim
Erken yatarim

MATERYALLER
e Krem sabun
e Islak mendil
e Su
e  Genis bir kap
e Sim
KAVRAMLAR
e 7Zat: Temiz-Kirli
SOZCUKLER
e  Mikrop
e Hasta

AILE KATILIMI
@ Ailelerden gocuklarina basit temizlikle ilgili gérevler vermeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Mikroplar seni duyabilseydi onlara ne sdylerdin?
Sabun disinda elimizi nasil temizleyebiliriz?
UYARLAMA



DANS EDEN MANTARLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Ve Biiyiik Grup Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir
DiL GELIiSiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Gostergeleri: Basit dans adimlarint yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ardi ardina yapar.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 2:Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢gikartir. Giysilerini giyer.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢aligma masalarina aliir. Mantar sapkasi yapacaklari sdylenir. Kirmizi renkli biiyiik boy daire sekli ve
sar1 renkli kiigiik renkli daire sekli dagitilir. Cocuklar bu sekilleri keserek dgretmen rehberliginde katlarlar. Daha
onceden fon kartonundan kesip hazirlanan sapkalar ¢ocuklara dagitilarak mantarlari iizerlerine yapistirmalarina
rehberlik edilir. Cocuklar sapkalarim takarak oyun alanina alimr. Ogretmen mantarlar adli sarkiy1 birkag kez
sOyler. Hareketlerini ¢cocuklara gosterir.
Mantarlar Rondu
Gosterelim mantarlar nasil biiylir ormanda
Gosterelim mantarlar nasil biiylir ormanda
Tatl tatli uyuyorlar yesillikler igcinde
Yaz yagmuru yaginca sonra giines aginca
Iste bakin ne kadar ¢ok mantarlar var ormanda(2)
Etkinligin ardindan ¢ocuklarla sonbahar mevsiminde nasil giyinmemiz gerektigi konusunda konusulur.
Cocuklarin bu mevsimde hangi giysileri dolaplarinda oldugu ile ilgili sohbet edilir. Mevsime gore giyinmezsek
ne olur agiklanir.
Daha 6nceden yazlik, kiglk, baharlik giysiler ailelerden istenir. Giysiler bir sepete konur. Cocuklar ikiserli
gruplara ayrilir. Ogretmen bir mevsim ismi sdyler. Yazin neler giysek? Der. iki yarismaci belirlene siire icinde
sepetten yazlik giysileri bularak {izerlerine giyerler. Dogru ve zamaninda giyenler diger yarigsmacilarla yarisir.
Yanlis tercih yapanlar ve zamanini iyi kullanamayanlar oyundan ¢ikar.
MATERYALLER
e  Makas, yapistirict, el igi kagidi, fon kartonu, sepet, ¢esitli mevsime uygun giysiler
SOZCUKLER

e Mantar
e Orman
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI
e  Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sark: ve yaptiklar: danslar ailelerine
gostermeleri Onerilir.
DEGERLENDIRME
Sapkay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce hi¢ mantar gordiintiz mii?
Sapkamizin modeli bagka nasil olabilirdi?
Dansin hareketlerini yaparken zorlandiniz mi1?
Giysileri giyip ¢ikarmak zor oldu mu?
Hangi mevsime uygun giyindin?



Tarih :21/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RS UETRPEPEDPPRORRRRRRTRPIOS

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hop Yukar1 Hop Asa@1” isimli Tiirk¢e okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“ Sevimli Inegimiz” isimli sanat Okuma Yazmaya Hazirlik ¢alismalart etkinligi
“Tavsan Kac¢ Taz1 Tut” isimli oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEVIMLI INEGIMiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirkge (Biitinlestirilmis, Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin parcalarint sdyler. Bir biitiinii par¢alara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap Vverir.

OGRENME SURECI

Masalara eksik ¢izilmis resimler ve boya kalemleri konur. Cocuklardan resimlerin eksiklerini ¢izerek
tamamlamalart istenir. Etkinligin ardinda “Yarisin1 Tamamla” oyunu oynanir.

Daha 6nceden dergi ve gazetelerden resimler bulunur. Bulunan resimler ortadan ikiye boliiniir. Cocuklar
masalara oturtulur. Kesilen resimler herkesin ulagabilecegi sekilde konur. Bir miizik agilir. Miizik kapatilana
kadar ¢ocuklardan resimlerin diger pargalarini bulmalart istenir. Miizik kapandiginda kimin elinde hangi resim
pargast varsa onu gosterir. Cocuklar birbirlerine eksik olan parcalar1 vererek resimleri tamamlar.

Daha sonra hayvanlarin birgok 6zelliginden yaralandigimiz anlatilir. Etinden, siitiinden, derisinden,
yumurtasindan yararlandigimiz hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur.
Cevaplamalar1 i¢in ipuglart verilir.

Pullan var, gelin degil, suda bulunur, kayik degil.

Avugta kayar, sabun degil. Bilemezsen karsimda egil. (Balik)
Uyandirir herkesi. (Horoz)
Ayaklari kiirekli

Ne kadar da yiirekli

Suda sanki bir gemi. (Ordek)
MATERYALLER

e  Yarim resimlerin ¢izili oldugu A4 kagidi
e Renkli boya kalemleri
o  Gazete ve dergilerden yarim resimler
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte inegin yagami hakkinda bilgi edinmelerini isteyebilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Hangi resimlerin eksigini tamamladik?
Eksik resim tamamlamak zor oldu mu?
Daha 6nce boyle bir etkinlik yaptin m1?

UYARLAMA



HOP YUKARI HOP ASAGI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 10: Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI

Ogretmen minik sincap adli parmak oyununu hareketlerini yaparak sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.

Minik Sincap
Minik sincap yiiriimiis, ylirimils (Sag el sol kolun tizerinde gezdirilir.)
Karnim ¢oook acikti demis (Karin ovusturulur.)
Ormana gitmis ceviz agact bulmus
Basini kaldirip yukar1 bakmus, biitiin cevizler yukaridaymis (Yukar: bakilir.)
Parmak uglarina basmig yukari uzanmis, uzanmis (Parmak uglarma basilir yukari uzanma hareketi yapilir.)
Ama hig ceviz tutamanmug (Basg iki yana sallanir.)
Asagiya bakmig(Asagi bakilir.)
Biiyiik bir tag almis
Uzerine ¢ikmis
Yukari uzanmig uzanmig (Parmak uglarina basilir yukari uzanma hareketi yapilir.)
Ama yine ceviz tutamamis
Baslamis agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)
Tirmanmig tirmanmis
Hem de en yukariya )
Cevizleri toplamis atmis hop asagiya (Iki el ile toplama hareketi yapilir.)
Toplamis toplamis
Atmig atmis hoop asagiya
Sonra biitlin cevizleri
Yemis doyastya (Yeme hareketi yapilir.)
Ogretmen kisa bir 6ykii anlatilir. Oykiiniin sonu ¢ocuklarla tamamlanir.
Eda Asagida Ne Gordii?
Eda evlerinin balkonunda oturmus etrafi seyrediyordu. Minik bir serge balkon demirlerine kondu. Eda ¢ok
sevindi. Hemen yerinden kalkti. Serceye dogru yiirimeye basladi. Serce ucarak oradan uzaklast.
O sirada annesi balkona geldi. Eda neden bir yukariya bir asagiya bakiyorsun? diye sordu.
Eda: Az 6ne balkonumuza bir ser¢e kondu. Ona yaklagmak istedim ama o ugtu dedi.
Annesi : Gel asagiya inelim. Sana bir siirprizim var dedi. Eda ve annesi bahgeye ¢iktilar. Eda bahgeye ¢ikinca
cok sasirdi. Annecigim inanmiyorum.................... Oykiiniin sonu nasil bitmistir diye cocuklara sorulur.

MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
. * Yon/Mekanda Konum: Asagida- Yukarida
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Sincaplar ne yermis?
Sinifimizdaki resimlerden asagida ve yukarida olanlar1 gosterir misiniz?

UYARLAMA



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi :Oyun, Hareket Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (AY): ...ceueueen

KAZANIM VE GOSTERGELER

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte  El ele tutusalim halkaya karigalim haydi giiliim sende gel oynayalim ‘‘Loy loy”
sarkisini sdyleyerek halka olmalarini ister. "Tavsan Kag" adli oyunu oynayacaklarini soyler.

“Tavsan Kag¢” adli oyunun kurallarini anlatip oyunun sézlerini 6gretir.

Tavsan Kag

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut,

Tavsan kag taz1 tut.

Cocuklar gember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Secilen ebelerden tavsan olan gocuk; ¢emberin iginde,
tazt olan ¢cocuk ¢gemberin diginda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkilt sdzleri sdylenir. Tavsan uyudugu
yerden kalkip dairenin digina ¢ikarak kagmaya, tazida yakalamaya calisir. Tavsan, dairenin i¢ine yakalanmadan
girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkmalari istenir. Ogretmen tarafindan bir marakas alimir. Marakasa her vurusta

bir adim atacaklart séylenir. Model olunur. Daha sonra Cocuklardan marakasi her sallayista bir adim atmalari
istenir. Once yavas ve aralikli yapilan vuruslar zaman zaman, pes pese ikili, {iclii ve ardi1 ardina hizli olarak
yapilir. Cocuklardan ritme gore adim atmalar istenir. Daha sonra 6grenen sarkilar sdylenerek ritme uygun
adimlar atilir.

MATERYALLER
e Marakas
SOZCUKLER
e Tavsan
o Taz
e Hendek
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlarin ad1 gegiyordu?
Sence tavsan mi1 hizli kosar, yoksa tazi m1?
Ses oyunumuzda baska hangi sesleri dinleyebilirdik?
Ritimle ylirimek hosunuza gitti mi?
Ritim araci1 baska nerelerde kullanilir?

UYARLAMA






Tarih :22/10/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PRSP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Uzun Boylu Ziirafa” isimli Tiirk¢e, sanat, oyun etkinligi
“Sihirli Sayfalar” isimli sanat, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UZUN BOYLU ZURAFA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 uzunluguna gore gruplar.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Mekanda konum alir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

DIiL GELIiSIiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baslatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
strasint bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen uzun insanlar adli parmak oyununu birkag kez

hareketleriyle birlikte sdyler. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.

Uzun Insanlar

Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun kisa hareketleri yapilir.)
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, (Yiiz mimikleri ile ifade edilir.)
Sisman insanlar, zayif insanlar, (Sisman ve zayif hareketleri yapilir.)
Hizl gidenler, yavas gidenler, (Hizli, yavas parmaklarla gosterilir.)
Tembel insanlar, caliskan insanlar.(Beden hareketleri ile canlandirilir.)
“Uzun boylu ziirafa “adli 6ykii comak kuklalarla anlatilir.

Uzun Boylu Ziirafa

Kanguru ormanda dolagsmaya ¢ikmisti. Ormanda ilerlerken bir kaplumbaga bir agacin altina oturmus agliyorken
gordii.

Kanguru: Hey tos tos neyin var, neden agliyorsun? diye sordu.

Kaplumbaga: Agliyorum ¢iinkii balonum agacin en iist dallarinin arasinda kaldi. Onu alamryorum.
Kanguru: Bunun i¢in aglamaya gerek yok

Kaplumbaga: Boyum uzun olsaydi uzanip balonumu alabilirdim. Ama benim boyum ¢ok kisa. Diyerek
aglamana basladi.

Kanguru: Hey dur ne yapiyorsun. Ben imdi balonunu alirim dedi

Kaplumbaga: Sahi mi? Bana ardim edecek misin? Diye sordu.

Kanguru uzanip balona yetismeye calisti ama basaramadi.

Kanguru: Balon en iist dallara sikismis. Oraya kadar uzanamiyorum dedi.

Kaplumbaga: peki balonumu oradan nasil alacagim? Diye sordu.

Kanguru: Buldum sana ormanin en uzun hayvani olan ziirafa yardim eder dedi.

Kaplumbaga: Evet bunu neden diisiinemedim dedi.

Kaplumbaga ve kanguru ziirafanin yanina gittiler.

Ondan yardim istediler. Ziirafa kaplumbagaya seve seve yardim edecegini sdyledi.

Ziirafanin boyu ¢ok uzundu. Uzanip balonu agacin iist dallarindan aldi.

Kaplumbaga ¢ok mutlu oldu. Arkadasina ¢ok tesekkiir etti.(S. TABAR)



Ardinda ¢ocuklardan iginde uzun ve kisa kelimelerinin gectigi climleler kurmalari istenir. Daha sonra ¢ocuklar
calisma masalarma alimr. Ogretmen iki farkli uzunlukta nesnelerin oldugu gérselleri cocuklara gosterir.
Hangilerinin uzun, hangilerinin kisa oldugu sorgulanir. Masalara yerlestirilen kalemliklerdeki kalemleri uzun ve
kisa olarak gruplamalari istenir.

Daha sonra masaya el isi kdgitlarindan kesilmis uzun ve kisa seritler konur. Cocuklardan uzun kégitlarin tizerine
kirmizi renkli kalemlerle desenler ¢izmeleri, kisa olanlarin iizerine mavi boya kalemleri ile desenler ¢izmeleri
istenir.

Daha sonra ¢ocuklar oyun alanina alinarak "Kirkayak" oyununun nasil oynanacagi ile ilgili bilgi verilir. Oyunun
kurallart anlatilir. Cocuklardan birbiri arkasina dizilerek dndeki arkadaglarinin bellerine sikica sarilmalari
istenilir. Onde duran ¢ocuk kirkayagin basidir. En arkadaki ¢ocukta kuyrugudur. En 6ndeki cocuga en arkadaki
arkadasini yakalamasi gerektigi sdylenir. Oyun baslayinca kirkayagin basi olan oyuncu kuyruk olan sondaki
oyuncuyu yakalamaya calisir. Kuyruk arkadaglarindan kopmadan saga sola kagarak yakalanmaktan kurtulur. Bag
kuyruga dokununca kirkayak kopmus olur ve oyun yeniden baglar. Bas ve kuyruk degistirilerek oyun tekrarlanir.
Sandalyeler sira ile dizilir. Miizik agilir. Miizik durdugunda ¢ocuklar sandalyelere oturur. En 6ndeki sandalyeye
oturan ¢ocuk alkislanir. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore devam ettirilir.

MATERYALLER

e Kalemler

e  Uzun ve kisa kesilmis kagitlar

e  Comak kuklalar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun —Kisa

e Yién/Mekinda Konum: Onde-Arkada
AILE KATILIMI

e Ailelerden cocuklariyla birlikte aile bireylerinin boylarini 6l¢melerini uzun ve kisa kavramu ile ilgili

sohbet etmeleri istenilir.

DEGERLENDIRME
Kamyon mu uzun araba mi uzun?
Seritlerle sekil olusturmak hosunuza gitti mi?
Bu giin seritlerle sekil olusturmadan 6nce neler yaptik?
Uzun kagitlara hangi renk kalem ile desenler yaptik?
Kisa kéagitlara hangi renk kalem ile desenler yaptik?
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunun kurallarini uygulamakta zorlandiniz mi?
Sandalyede en 6ne oturdugunuzda ne hissettiniz?
En arkaya oturdugunuzda ne hissettiniz?

UYARLAMA



SIHIRLI SAYFALAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e ( Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay)
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSiMi
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECI
Cocuklara daha 6nceden mum ile beyaz resim kagitlarina ¢izip hazirlanan resimler dagitir. Kagitlarda sihirli
resimler oldugu sulu boya ile kagit boyadiginda bu resimlerin ortaya ¢ikacagi sdylenir. Daha sonra sulu boya ve
firganin nasil kullanilacagi agiklanir. Ardindan ¢ocuklara beyaz mumlar dagitilir ve resim kagitlarina resim
yapmalar1 ve sonra sulu boya ile boyamalari istenir.
Daha sonra ¢ocuklarla birlikte “Sonbahar” sarkis1 birlikte sdylenir. Ogretmen sonbahar mevsimi dzelliklerini
tekrar eder.
Sonbahar
Riizgar esiyor.
Vu, vu, vu, vu, vu, vu
Simsek cakiyor.
Sim seke sim sek
Simsek ¢akiyor
Sim seke sim
Gok giirliiyor.
Glimbiir giimbiir glimbiir giim
Gok giirliiyor.
Glimbiir giimbiir glim
Yagmur yagiyor.
Sipir sipir sipir s1p
Yagmur yagiyor.
Sipir sipir s1p
Geldi sonbahar.
Sonbahar sonbahar
Geldi sonbahar.
Sonbahar sonbahar
MATERYALLER
e  Mum, sulu boya, a4 kagidi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

A4 kagitlarinda ne resimler vard1?
Resimleri nasil ortaya ¢ikardiniz?
Etkinlik hosunuza gitti mi?

Daha 6nce bdyle bir etkinlik yaptiniz mi?
UYARLAMA






Tarih :25/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Diidiik Calar Ince ince” miizik, Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tasitlarin Sesi” isimi sanat ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUDUK CALAR iINCE INCE

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Bireysel Ve
Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir.
OGRENME SURECT

Cocuklara tagit resmleri gosterilerek isimleri ve nerede kullanildigt sorulur. Deniz tasitlari kara tagitlar1 ve hava
tagitlarinin isimleri sorgulanir. “Araba Geliyor” isimli sarki birkag kez sdylenir. Daha sonra ¢ocuklarinda sarkiya
katilmalar1 istenir.

Araba Geliyor

Araba geliyor

Diidiigiinii caliyor

Lastik patladi

Sofor atladi

Icindeki siskolarmn

Gobegi patladi

Pat pat pat

Etkinligin ardindan ¢ocuklar u seklinde oturtulur. ”Benim Arabam” parmak oyunu 6gretmen esliginde birlikte
oynatilir.

Benim bir arabam var
Arabama oturup direksiyon tutarim (Ellerle direksiyon tutma 6ykiinmesi yapilir.)
Sag ayagimla gaza basarim (Gaza basma oykiinmesi yapilir.)
Durmak i¢in sol ayagimla frene basarim (Frene basma dykiinmesi yapilir.)
Simdi diiz yolda gidiyorum (Direksiyon ¢ok kii¢iik devinimlerle saga sola hareket ettirilir.)
Simdi sola doniiyorum (Direksiyon sola gevrilir.)
Hoooop... Simdi de saga doniiyorum (Direksiyon saga cevrilir.)
Diiitiit... Ditiiit... Cekilin yoldan (Hizli gitme 6ykiinmesi yapilir.)
Ben de biiyiiyecegim (Parmak uglarinda yiikselme 6ykiinmesi yapilir.)
Ve bir araba olacagim.
Bende bir araba kullanacagim
Ancaaaaaaak
Cok dikkatli bir siiriicii olacagim (Isaret parmag1 tembihleme hareketi gibi havada ileri geri hareket ettirilir.)
Diit...Diit...
Daha sonra ¢esitli tekerlemeler sorulur. Basit ipuglari verilir.
iki tekerlegim var,
Beni ¢ok sever ¢ocuklar.(Bisiklet.)
Dort tekerim var,
Anabhtar cevrilir,
Tekerleklerim dondiriiliir.(Araba.)

Kiigiik kii¢iik odalar,
Birbirlerine baglilar. (Tren.)



Goklerde ugarim,
Kanadim var diye kus sanmayn.(Ucak.)

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masaya ¢esitli artitk malzemeler, rulolar, ilag¢ kutular1 damacana kapaklart
daire seklinde kesilmis fon kartonlari el isi kagitlart konur. Cocuklardan bu artik malzemelerini kullanarak araba
olusturmalari istenir. Rulonun etrafi el isi kdgidi ile kaplanir. Ogretmen rehberliginde istedikleri modelde araba
yapmalarina rehberlik edilir. Calisma sonunda her ¢ocuk yaptigi araci tanitip dzelliklerinin sunumunu yapar.
MATERYALLER
e Elisi kagidi
Yapistirici
Rulolar
Fon kartonu
Tasit resimleri
Tlag kutulari
Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Rulo
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Arabalar nerde gider?
Arabalarla ayn1 yolda gitmeyen tasitlar hangileridir?
Arabalar1 kimler kullanir?
Hangi tasitlara bindiniz?
Hig binmediginiz tagit hangisi?
En ¢ok hangi tasidi merak ediyorsunuz?
Otobiislere binerken neler dikkat etmeliyiz?
Parmak oyunu hosunuza gitti mi?
Parmak oyunu oynarken zorlaniyor musunuz?

UYARLAMA



TASITLARIN SESi

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Hareket Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):.........

KAZANIM LAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5: Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECH

Cocuklar ¢alisma masalarma alinir. Ogretmen oyun hamurlari ile ¢alisma yapilacagini agiklar. Cocuklar
istedikleri renklerde oyun hamurunu alirlar. Masalara kurabiye kaliplart ve merdane konur. Cocuklar bu
malzemeleri kullanarak ya da elleriyle hamura diledikleri sekli veririler. Daha sonra her ¢ocuga birinden farkli
boyutlarda ve kirmiz ve mavi renklerde 4 adet daire sekli ve beyaz dosya kagidi, yapistirici dagitilir. Cocuklara
ellerindeki dairelerin hangi renklerde oldugu sorulur. Cocuklardan daire sekillerini kullanarak, beyaz kagitlari
tizerinde farkli resimler olugturmalari, resimleri tamamlandiginda ise daireleri yapistirict siirerek kagitlarina
yapistirmalari istenir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklardan bir tasit olmalari istenir. Sectikleri tagidin hareketlerini ve sesini ¢ikararak
dolagmalar1 beklenir. Daha sonra her ¢ocuk farkl: bir tasitin hareketini yapar.( Ugak, araba, kamyon, helikopter,
motor, gemi vs)

MATERYALLER
e  Oyun hamuru
e Merdane
e Kaliplar

e  Farkli boyutlarda kirmizi ve mavi renklerde daire sekilleri
e  Yapistiric
o Adkagidi
SOZCUKLER
e Hamur
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmiz-Mavi
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklar ile birlikte kurabiye hamuru yogurmalari ve kurabiye yapmalar1 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Oyun hamuru ile oynamak hosunuza gitti mi?
Hamurlardan hangi sekilleri yapabiliriz?
Hangi renk oyun hamurlart ile ¢aligtiniz?
Evinizde oyun hamurunuz var nu?
Hangi sekilleri kullanarak ¢aligma yaptik?
Sekiller hangi renklerdeydi?

UYARLAMA






Tarih :26/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO RPRTEPPRPPPOR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamanm

“Atamn Izinde” isimli Tiirkce ve miizik etkinligi
“ Geldi Cumhuriyet Bayram ” isimli Tiirkce, hareket, drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIN iZINDE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik (Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'lin hayatiyla ilgili belli bagh olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECT

Cocuklara Atatiirk’ii seviyoruz. Yurdumuzu diismanlardan kurtardi. Mutlu yasayalim diye yepyeni bir iilke
kurdu. Yurdumuza yollar, hastaneler, okullar yaptirdi. Atatiirk olmasaydi iilkemiz 6zgiirce yasayamazdik.
Atatiirk Cumbhuriyeti arkadaslari ile ilan ederek bize yeni, giizel bir iilke olma yolunu acti. Ac¢iklamasi yapilir.
Ardindan “Atatiirk Ve Cumhuriyet” siiri birlikte sdylenir.

Atatiirk ve Cumhuriyet

Bir giin sordum babama Cok kotii bir zamandi Onu biz degil yalniz Kalbimiz sevgi dolu
Atatiirk neden biiyiik? Ucurumdaydi vatan Ustiin tanir her milllet Yol gosteren o
Cocugum dedi bana O biiyiik kahramandi En biiyiik eseridir Tiirk’e yolumuz

Onu seviyor her Tiirk Yurdumuzu kurtaran Kurdugu CUMHURIYET  Onun yolu baglyiz
Atatiirk’e

Daha sonra “Kemal Paga” tekerlemesi dnce yavas yavag ardindan hizli hizli séylenir.

Kemal Pasa

Ciktim erik dalina

Baktim tren yoluna
Ug gemi geliyor
Biri aga
Biri pasa
Ortasinda kemal pasa
Etkinligin ardindan “Cumbhuriyet “ sarkisi birlikte sdylenir.
Cumhuriyet
Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yilmadan kogsmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet kol kola yiirimek
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yilmadan kogmak demek
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Cumbhuriyet
KAVRAMLAR
o  Zuat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Siirde kimden bahsediyordu?
Tekerlemeyi hizli soylemek zor oldu mu?
Daha dnce Atatiirk ile ilgili siir sdylemis miydin?
UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/yuru

GELDi CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket, Drama ve Sanat Etkinligi (Bilyiik Grup ve Bireysel etkinlik)
Yas Grubu(Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Belirli
bir mesafeyi siiriinerek gider. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder

OGRENME SURECI
“Salincakta Bir Cocuk” siiri ¢ocuklarla birlikte s6ylenir.
Salincakta Bir Cocuk
Atatiirk’iin bir resmi var
Cok seviyorum, ¢ocuklar.
O resimde Atatiirk,
Salincakta sallantyor
Cocuk gibi giiliiyor...
O resimde Atatiirk,
Sanki ¢ocuklugunu yasiyor. Aziz Sivaslioglu
Daha sonra ¢ocuklardan asker olmalari istenir. Verilen komutlara gore hareketler yapacaklari sdylenir. Ogretmen
tarafindan konutlar verilir.” Askerler camurlu alanda siirtinerek ilerliyor. Karsilarina bir dere ¢ikti, dereden
gecmek igin pantolonlarimin pacalarint kivirip hopluyorlar. Sonra tekrar yerde yatip siiriinerek ilerliyorlar.
Simdi de karsilarina kocaman bir tepe ¢ikti. Tepeden hoplayarak atliyorlar. Simdi diiz bir alana geldiler. Ne
kadar da rahat yiiriiyorlar. Kiiciik askerler simdide her kesi selamliyorlar.”
Daha sonra dgretmen bir kartonun ortasina Atatiirk resmi yapistirir. Cocuklara kirmizi parmak boyasi verir.
Cocuklardan sira ile Atatiirk resminin ¢evresini el baskisi ile doldurmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara bog A4
kagatlar1 verilir. Cocuklardan istekleri dogrultusunda el baskist yapmalarina firsat verilir. Yapilan ¢alisma sinifta
sergilenir.
MATERYALLER
e Parmak boyasi, kartona yapistirilmis Atatiirk resmi,A4 kagidu.
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Drama ¢aligmasinda nasil bir canlandirma yaptik?
Asker olmak nasil bir duygu?
Yerde siirlinmek zor oldu mu?
Daha 6nce yerde siiriinerek oyun oynadiniz mi1?
El baskis1 yaparken ne hissetiniz?
Daha once el baskis1 yaptiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :27/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 ST TP PO PP RRRRRPRTRO

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Simfimz: Siisleyelim” isimli sanat, Tiirkce, hareket, oyun, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sira Sira Daireler” isimli sanat, fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SINIFIMIZI SUSLEYELIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Hareket, Oyun, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup
Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Engelin lizerinden atlar. Cift ayak si¢rayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile
ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECH
Masalara dikdortgen seklinde kirmizi elisi kdgidi, ay, yildiz, yapistirici ve ip koyar. Cocuklardan ay1 ve yildizi
kullanarak Tiirk bayragi yapmalarini ister. Yapilan Tiirk bayraklari ipe sira ile yapistirilir. Hazirlanan bayraklar
smifa asilir. Cocuklara Cumhuriyet bayraminin yaklastigini sinifi bayraklar ve siislerle siislenecegini agiklar.
Ardindan 6gretmen bayragimizin adiin Tiirk Bayragi oldugu, tilkemizi temsil ettigi ve bagimsizligimizin
sembolii oldugu her iilkenin bayraginin degisik oldugu aciklanir. Ayrica her bayram siniflarin, binalarin, sehrin,
okullarin bayraklarla ve Atatiirk resimleri ile siislendigi aciklanir. Daha sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir.
Acilan miizik esliginde ¢esitli 1sinma hareketleri yapilir. Ardindan tek ayakiistiinde durma, tek ¢ift ayakla
ziplayarak ilerleme, kosma, engel {izerinde atlama, yuvarlanma hareketleri yapilir. Daha sonra ¢ocuklar yarim
daire seklinde haliya otururlar. Ogretmen bir cocugu yanina ¢agirir. Ona giiniin belli bir boliimiinde yapilan bir
etkinligi s6yler. Cocuklar hareketleriyle sdylenen seyi anlatmaya calisirlar. Cocuk anlattigt seyin ne zaman
yapildigim da anlatir. {1k bilen ¢ocuk oyunu kazanir. Ogretmen daha nceden sisirdigi balonlar1 ¢ocuklara
dagitir. Balonlarin yaris1 kirnzi yarist mavi renkte olmalidir. Ogretmen hareketli bir miizik esliginde ¢ocuklarin
balonlariyla dans etmelerini ister. Miizik durduruldugu zaman gocuklardan bir kirmizi bir mavi balonu tutan
cocuklarin yan yana durarak oriintli olusturmalarina rehberlik edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin oturdugu
alanin hemen ilerisine karsilikli iki sandalyeyi birbirine doniik olarak yerlestirilir. Kargilikli iki sandalyenin
arasina ip baglamir. Bir kutu igine kirmizi ve mavi mandallar koyar. iki sandalyenin éniine konur. Cocuklar sira
ile bir kirmizi, bir mavi mandallar1 ipe takmalari istenir.
MATERYALLER

e  Miizik cd, kirmizi ve mavi renklerde mandal, kutu, ip, sandalye, ay, yildiz, yapistirict, kirmizi elisi ka
SOZCUKLER

e Sirasira
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi-Mavi
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte basit siralama ¢aligmalar1 yapmalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Tiirk bayragi ne renktir?
Tiirk bayraginin tizerinde hangi sekiller var?
Tiirk bayraklarini nerelerde goriiyorsunuz?
Hareketlerini yapti§imiz oyunun ad1 neydi?
Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?
Renkleri sira sira dizmek zor oldu mu?
UYARLAMA



SIRA SIRA DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
Kazanmim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.
Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara daire seklinde kirmizi ve mavi fon kartonlardan bir tane dagitilir. Cocuklardan daire seklini kesmeleri
istenir. Daireler kesilince zimba ile delinerek rafya baglanir. Daireler kolye bigiminde boyna takilir. Sekil
kolyeleri takilinca hareketli bir miizik a¢ilir. Cocuklar miizik eslinde dans ederler. Miizik durduruldugunda
¢ocuklardan yan yana gegip sira olmalari istenir. Ama sira olurken bir mavi bir kirmizi bir mavi bir kirmizi daire
yan yana gelecek sekilde siralanmalart istenir.
Ardindan ¢ocuklara riizgarin giicii deneyi yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri tanitilarak masanin {izerine
yerlestirilir. Masanin {izerine kagit yayilir. Sulu boya ile boyanmis bir pinpon topu masanin kenarina birakilir.
Cocuklardan biri ¢agirilarak topa iiflemesi istenir. Uflenilen topun giderken kagidin iizerine yaptig1 iz hakkinda
konusulur. Daha sonra top su ile yikanir ve baska bir renge boyanir. Bu kez baska ¢ocuktan topu tiflemesi
istenir. Calismanin sonunda neden topun her defasinda farkli bir uzakliga gittigi sorulur ve riizgar giicii hakkinda
konusulur. Etkinligin ardindan ¢ocuklar tef esliginde hareketli bir sekilde sinifta dolasir. Ogretmen " Asker "
diye bagirdiginda erkekler donup kalirlar. " polis " dediginde de kizlar donar kalir. Hi¢ kimse kipirdamaz.
Ogretmen belli bir siire sonra tefle yine ritim tutmaya basladiginda ¢ocuklar hareketlerine devam eder.
Kimildayan yanar ve oyundan gikar. Ogretmen arada sasirtma yaparak ¢ocuklarin dikkatlerini
yogunlastirmalarini saglar.
MATERYALLER

e Pinpon topu, sulu boya, kagit firga, karton, rafya
SOZCUKLER

e Deney
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce bu deneyi yapmis miydiniz?
Deney yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



Tarih :28/10/2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 U OO PSR ORRRPRRRTRORPRTION

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Cumhuriyet Bayramu” isimli Tiirkce, sanat, miizik ve okuma yazmaya hazirltk etkinligi
“Atam” isimli sanat ve miizik etkinligi
“Biz Atatiirk Cocuklar1” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup
Etkinligi Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢cin 6nemini a¢iklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8:Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Sanat merkezine Atatiirk {in, fotograflar1 ve albiimleri yerlestirilir. Simiftaki tiim ¢ocuklarin bunlari
incelemelerine firsat verilir. Atatiirk “lin yurdumuz i¢in neler yaptigi hakkinda sohbet edilir. Son zamanlarda
okul pencerelerine daha fazla bayrak ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat gekilir. Bunun sebepleri hakkinda
konusulur. Cumhuriyet bayrami hakkinda neler bildikleri sorulur.

Cocuklarin yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir. Cocuklara tizerinde ¢elenk resminin oldugu A4
kagidi ve ¢esitli renklerde krepon kagitlar1 dagitilir. Cocuklar ¢elengin etrafina krepon kagidini yuvarlayip kiigiik
toplar haline getirip yapistirirlar. Celengin ortasina Atatiirk’iin bir fotografi yapistirilir. Caligma tamamlaninca
smif toplanir ve bireysel esyalar dolaplarina kaldirilir.

“Atam “adli siir hep birlikte soylenir.

Atam

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m.

Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m (S.TABAR)

Ogretmen Cumhuriyet adl1 sarkiy1 birkag kez séyler. Ardindan ¢ocuklara misra misra tekrar ettirilir.
Cumhuriyet

Cumbhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet 6zgiirce yasamak,
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yilmadan kogmak demek
MATERYALLER

e  Atatiirk {in fotograflar

e Krepon kagitlari

e  Atatiirk albiimii
SOZCUKLER

e  Cumhuriyet
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklariyla birlikte bir Atatiirk Albiimii olugturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi bayrami kutlayacagiz?
Cumhuriyet ne demek?
Atatiirk iilkemiz igin neler yapmistir?
Bayragimizin iizerinde hangi sekiller var?
Bayragimiz hangi renklerde?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Kagitlar1 yuvarlarken zorlandiniz m1?
UYARLAMA



ATAM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk ahr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Uzerinde Atatiirk resmi yapistirilnus A4 kagidi her cocuga verilir. Cocuklardan Atatiirk resmini kullanarak resmi
tamamlamalar1 beklenir.

Ardindan “Biz Atatiirk Cocuklar1 “ sarkis1 birlikte soylenir.

Biz Atatiirk Cocuklari
Biz Atatiirk ¢ocuklari
Yurdumuzun umutlart
Bagimiz dik yiiziimiiz ak
Seyrederiz ufuklar

Lal lal laa lal lal laa

Lal lal lal lal laa

Ne mutlu Tiirk olana
Ne mutlu bana

Biz Atatiirk ¢ocuklari
Cok severiz insanlar1
I¢imizde tasiyoruz
Sevgi dolu yarinlari

Ey sevgili Biiyiik Ata
Rahat uyu etme tasa
Seviyoruz sevecegiz
Bil ki her an seninleyiz

MATERYALLER

o A4 kagidi

e Renkli boya kalemleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinla birlikte Atatiirk albiimii hazirlamalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
A4 kagidinda kimin resmi vardi?
Resmin yanina ne resmi yaptiniz?
Atatiirk deyince akliniza ne geliyor?
Atatiirk’ii gérseniz ona ne sdylerdiniz?
Bu etkinligi yapmaktan hoslandiniz mi?

UYARLAMA



